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ewne znane powiedzenie mówi, że 

„głupota nie boli”. Nie jest to do koń- 

ca prawdą, gdyz durnota i debilizm Do- 

lą potwornie, tyle że wszystkich dookoła. Go 

gorsz4, ostatnimi czasy chyba zapanowała jakaś 

moda na poronione pomysły, więc poziom cier- 
pienia ofiar kretynów będzie wzrastał... 

W poprzednim numerze — w listach — zamieści- 

liśmy wasze opisy zajęć z informatyki, odbywają- 


4 W uu Aż do bólu... 


Nie tylko gry 


| Fotografia cyfrowa: krok po kroku 
Tajemnica udanych zdjęć 
Cyfrowo... najnowsze gadżety . 


i przychodzi nam do głowy jedna myśl: marnowa- 
nie czasu oraz pieniędzy. Czasu, bo siedząc 
w klasie i symulując naukę oszukujecie samych 
siebie, A dokładniej, system edukacji oszukuje 
wszystkich, wmawiając, że wychowuje nowocze- 
sne społeczeństwo już od szkoły podstawowej. 
A pieniądze? Na cóż, komputery nie wyrastają 
po deszczu i ktoś musi je kupić. Bogaty sponsor, 
znajomy sołtysa, państwo, czyli — w ostatnim 
przypadku — wy wszyscy z podatków. Teraz ten 
sprzęt służy do przeprowadzania zajęć pt. „Mo- 
ja pierwsza malowanka w Paint'cie” lub „Podsta- 
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| Splinter Cell 3: Chaos Theory 12 stalacja sterowników, porządkowanie systemu, 

'_ Settlers: Heritage of Kings AA 16 nagrywanie płyt CD? Zapewne tego nie uczą. 

| Fear 18 Efekt — jeśli ktoś nie zadba o to sam, ma szansę 


ukończyć szkołę jako certyfikowany, informatycz- 
ny bałwan, nieumiejący odpalić programów 


Relacja z targów Game Convention — Lipsk 20 
z płyty GD bez pomocy menu. Przykre. 
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Głupole mają niestety jeszcze jedną przykrą 
cechę — nie tylko są przekonani o własnej wyjąt- 
kowości, ale i pałają chęcią, aby uszczęśliwiać 
wszystkich dookoła swoimi pomysłami. W ten 
oto sposób np. radni jednego z miast Polski 
stwierdzili, że wiedzą lepiej od mieszkańców, 
kiedy i gdzie należy robić zakupy. Uznali także, że 
skoro nie umieją wymusić przestrzegania prze- 
pisów prawa pracy przez pracodawców, to le- 
piej... pracowników pozbawić pracy calkowicie. 
Ciekawe, co jeszcze może im wpaść do głów? 
Zapewne wkrótce zobaczymy... 
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Ę Kansolowcy już grają, teraz czas na miłośników blaszeka | 


Niestety, głupota ma to do siebie, iż jest za- 
raźliwa. Otaczając się durniami i dzialając 
bezmyślnie, ale za to zgodnie z debilnymi zarzą- 
dzeniami, sami możecie upodobnić się da pół- 
główków. Czego wam bardzo nie życzymy 
i zachęcamy do samodzielnego myślenia... 
Czekamy też na wasze opinie. 
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Joel bawił w Lipsku, a Frogger na EGIS. A wszystko po 
byście otrzymali najświeższe informacje z targi ja jaz 
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| Oto Toadie (z ang. Zabol, F Boz 40 
| sympatyczny ogr pr pojawił się W jogca - 
| w serialu animowanym . palec! gdzie , | 
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| śnikiem szlachetnie ur jradzonych arystokratów. 
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ów bhaar moż ać dwóch przewików naa. 
eli tyt tlo łoś donia.. 


statnie półtora roku było dła firmy 

UbiSoft niesamowite. Jej kolejne gry 

— m.in. SPLINTER GELL, PRINCE OF 

EW PERSIA: PIASKI CZASU i BEYOND 
GOOD AND EVIL — zbierały entuzjastyczne re- 
cenzje w czasopismach branżowych. Również 
i gracze pokochali te tytuly, chociaż do skle- 
pów nie uderzali tłumnie. Przeciętne wyniki 


lekkiego przemodeloewania sequeli i zmienienia 
_ich klimatu na bardziej komercyjny. Tuż przed 
Gwiazdką osobiście przekonasz SIĘ, CO Owe 
modelowanie oznacza dla PRINCE OF PERSIA 2 
(tytuł roboczy, największym pewniakiem 
wśród nieoficjalnych tytułów gry jest PRINCE 
OF PERSIA: WARRIOR WITHIN). 

Stary człowiek rzekł mu niegdyś: „Twój los 
został zapisany. Umrzesz!”. Od tej pory perski 
książę czterokrotnie zmagał się z paskudnym 

| Wezyremi jego poplecznikami. Tym razem zna- 
| lazl sobie nowego wroga, przede wszystkim 
| dlatego, że brodacze w turbanach graczom już 
dawno się znudzili. Negatywny bohater POPE, 
demon Dahaka, to wcielenie Przeznaczenia, 
które ma swoje własne plany dotyczące Ziemi 
i zamieszkujących ją arabo sapiens. Armia jego 
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_ czerpiącą chwilami z klasycz- 
| nych zręcznościówek grozy, 
_ takich jak ALICE. Cyrkowe po- 


kleił E m UM 3 h | 
fa iż lkraakia Swazi 


slugusów rozpoczęła już rzeź, a dymisja mini- 
stra spraw wewnętrznych Persji od dawne 
leży na biurku prezydenta. 

WEWIENCEJENEGA CASA 
na charakter i maniery  tytulowego 
arystokraty. Książę nie jest już tym 
PEWEMIEWIUNO OWY TUE LIWA AE 
„turbanem”, którego pamiętają emeryci. Ta 
po prostu desperat, niedogolony, niezado- 
WOWARTAEUEŁUECIW NAZYWA 
który nie ma już nic do stracenia. Nic dziw- 
nego, że imponuje swym wściekłym spojrze- 
niem | pięściami mocno zaciśniętymi na 
dwóch ostrych mieczach. 

Gra nie jest już też klasyczną i 
trójwymiarową .platformów- /=357 IP 
ką, a znacznie dojrzalszą, bar- | - - 
dziej rozbudowaną pozycją, 
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głównego bohatera ustąpiły |": 
WEEEENAIWWACELC 7 
CLAWEGELU IAW M 
KEACE ULIZCJRZ AD ELOTZACJ IE 
OLEK LGLUNEMUEWE 
czwórkami. W dodatku poja- 


WENUEKAZETWN ŁUCJI 
2 klawiatury I sięgnąć po sto- 
REM AMEZLCI NA 


twórcy programu nie potrafili mi wyja- 
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BMUDEETW DAGEW SAY EILONUJ zr 
| wykorzysta inną kombinację broni. Tę 
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Specjalnie na potrzeby gry przygo- 
towano zupełnie nowy, ponoć calkowi- 
cie otwarty system walk. Oczywiście 
obecni na targach w Lipsku wspól- 


śnić, na czym owa otwartość polega 
j czym różni się od „zamkniętości”, ja- 
GNOME ONZ NSINYZE 
uważylem jedynie, że starcia polegają 
teraz na wyprowadzaniu kolejnych cio- 
sów | w miarę możliwości układaniu 
ich w kombosy (potężne serie ude- 
rzeń). Dzięki temu kazdy gracz wypra- 


znajdzie, ale również zdobędzie na wrogu, wy= 
rywając mu ją z lapy! 

Książę potrafi też walczyć z kilkoma ciołkami 
jednocześnie, przeskakiwać nad przeciwnikami 
niczym czarnoskóry Blade, przyduszać ich, ko- 
pać, odbijać się od Ściany, robić salta i zwody. Go 


| najważniejsze, starcia wyglądają niesamowicie 


płynnie I dynamicznie — postęp od czasów PIA- 
SOARZEWCOE ANO TYZJE 
cy będą ponoć blaknąć w miarę odnoszenia ran. 
To oryginalny I niecodzienny pomysl, który być 
może dokona małej rewolucji wewnątrz gatunku. 


| b (bullet ume), KI) rż) przyspieszyć BD 


ta krew tryskająca na boki. POP2 to najlep- NA h 
szy dowód, że udana gra potrzebuje dwóch: BR 7 
ZAW LENE portow koloru dojrza- "PRAG 
lej jarzębiny! | RZEK 

k A 


— maj nego to banda Łysego. Tyłko który 
sę GĄ POWT 


Bohater gry zachował też dość ograniczoną l 
kontrolę nad czasem. Potrań spowolnić jego. 


przez peleton wrogów NS dobrze nakrę- 
cony bączek. Takie i podobne akcje sprawiają, | 
że od monitora trudno się oderwać. | jeszcze | s 
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Zidecyttowanie mroczniejsza strona per- 


| | skiego księcia. Bardziej brutalna, niepokor- 
| na, krwawa. Czy gracze zaskceptują taki wi- 7]; 
| zerunek swojego ulubieńca? || p 
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Strzela w czterech kierunkach jednocześnie. 
KIESIREA AL LEJE LENO LT 


eniona strzelanina FPP. du- 
żo bliższa serii DELTA FOR- 
CE niż bezkompromisowym 
rozwalankom w stylu SE- 
RIOUS SAMA. Jej główny bohater, 
David Llewellyn Jones, służy! kiedyś 
w 548. Obecnie pracuje na własną 
rękę, a ściśle rzecz biorąc — wyko- 
nuje niezwykle trudne zadanie. Mu- 
si bowiem dotrzeć do żlopiącego 
wódzię rosyjskiego watazki Ii wypen= 
swadować mu zabawy z bombą ato* 
mową. HK M5, M6, UZl, AK-47 
i Glock 17 idą więc w ruch, a trup 
ściele się gęsto. 
W czasie kilkunastu etapów, któ- 
re czekają na gracza, wydarzenia 


soble co najwyżej na muchy plojki popalować... 


toczą Się z prędkością rozpędzone” 


0] ZRĘCZNOŚCIOWA 


apoleon być mo- 
że był wielkim. ' 
wodzem, ale'na_, 
emorzii nie szło 
mu najlepiej. Autorzy tej | 
gry postanowili nieco > 
poułarbować historię 
I uczynić qościa'w roga- i 
lu na głowie naprawtę || 
zdolnym admirałem... | 
Jeśli masz 5 wolnych > 
minut | nie chcegz zagłębiać się w poważniejszą produkcję, spró- | ) 
buj obwąchać. THE BATTLES OF NAPOLI 01 . Zasiądź przed moni- 4 
tarem, ae: ię w dłoń | wal dop grzej vających statkó 1-Na- 


> AROSA 
Ldzio mu. się PE WS. zystkie i eb 
uuu! A WOS armady | 


myślenia. Metoda „w ryja i do przodka” nie | 
sprawdzała się, bohater-chojrak bawiący Się 
„_ w Rambo ginął z reguly za drugim zakrę- 
—) tem. Nic dziwnego, że IGl sprzedało się 
w blisko milionowym nakładzie oraz 
doczekało się nie mniej popularnej kon- 
tynuacji. Na gry oryginalne i wciąga- 
„jące zawsze JznEJĘ się chętni. 


ga pociągu TGV. Bohater wykonuje misje sa- 
botażowe i zwiadowcze, dużo strzela | jesz- 
cze więcej się skrada, Ten ostatni element 
jest w PROJECT IGI szczególnie 

istotny. Wróg czai się bowiem za | Gi. 


: "4 ca 


co drugim rogiem, a każda kula „ 
niesie śmierć, Zaczynanie co 
chwila od początku potrafi zaś 
zmęczyć nawet największego 
zabijakę, prawdziwego Pol-Po- 

ta taktycznych strzelanin 
RR... 

Gra PROJECT IGI (w USA znana ja- 
ko I'M GOING IN) pojawiła się w za- A zg 
chodnich sklepach pod koniec 2000 ę p. 
roku. Została niezwykle ciepło przyję- tez. 
ta przez graczy z calego Świata. Nie BE 
zraziły ich dwa najpoważniejsze błęcly 
programu = respawn wrogów i brak. 488 
save'ów. Zachwyciły za to rozmiary po- B 
ziomów oraz realistyczny dźwięk, Nie 
bez znaczenia był fakt, iż gra o 


elna wersja wyścigów motocyklowych to rzecz niezwykle 
cenna. Szanowni developerzy gustują bowiem w pojaz- 
dach sześciokółkowych (cztery z dolu, jedno w spach kle- 
rowcy | jedno w Kle- - 
rownicyj. Z reguly więc nie han- 
bią się dwoma i rozkochani 
w jednośladach gracze mają nie- 
wiele okazji do zabawy, 


SUPERBIKE RACING odmieni los 
miłośników speederów, a przy okazji 


rozbawi tych, którym do zabawy 
wystarcza dobra grafika i fajny, zręcz- 
nościowy model jazdy. Gra nie jest 
trudna. Do jej obslugi wystar- 
czy kilka klawiszy oraz 
odrobina dobrej Wo- 
li. Potem slup Za 
kierownicę i zabawa 
trwa chociażby do 
białego rana... 


kokst Michał „Jael” Zacharzewski 
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czasie lipskich targów udało mi 
się zakraść z SIEKIEr 
do tzw. strefy biznesowej Elec- 
tronic Arts. Po przerobieniu 
dwóch ochroniarzy na kotlety mielone wdar- 
lem się do Garku, gdzie nieletnie panny serwo 
wały seczki oraz drinki z rdzennie aa: 
| DWA zauważylem też metroseksta|- 
ege mężczyznę, który ścierał kurze ze 
stołów. Największe atrakcje czekały 
jednak wsspecjalnie wali Sa|- 
ce dla 2 AR chz 


z8 kulisy, 


armią wyprawia się przez Giedalcenai az | 


na wyspę Terawa, Po drodze zalicza 35 zg] 


migji, dużo strzela, 8 jeszcze więcej (czy- 
taj: „dłużej ) czal się za przeszkodami. | 
W chwili odecnej program wygląda nie- 
śle. Zolnierze poruszają Się naturalnie, 
„ patrańią SSE SIĘ za beczkami i dr rzewami, 


TYT AANTOTSZE EESE 


zla 


a także obejść dookola lepiankę i zaatakować 
gracza od tylu, Niekiedy współpracują, często 
jednak dzialają na własną rękę, starając Się 
zachbwać życie. Swoje zdanie spetnia też pod- 
program Havok, odpowiedzialny za fizykę po- 
 staci. Branie wykonana z zachowaniem 
reglizmu, wiernie odwzorowując istniejące 
* muzealne egzemplarze. Przygotowano LEŻ 
specyficzne zamglenia ekranu informują- 
ce 0 odniesieniu rany. Rannym poma- 
gają medycy, przywracając ich 

jednym zastrzykiem do zycia. 
Sterowanie drużyną jest intuicyj- 


ar, a. 


FA 1a 4 4! 
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mierę na listopad. Jako przyczynę opóźnie- 
nia podali chęć naniesienia niezbędnych po- 
prawek. U lepszona zostanie grafika oraz 
współpraca wewnątrz drużyny. Pragram 
trafi do sklepów w poiskiej wersji JĘzZyKOWEJ, 
zapisany na piycie DYD. Na wersję CD ponoć 
nie ma co liczyć! 


Ne i, Co Najwazniejsze, dość wy od- 8 


| ne. „Kumple zachowują się logicznie, 


szadbać o swoje zycie i Urata" | j/ 


(ównego bohatera. Niesta- 
| ty, Spo część tekstur wygląda dość 
| przeciętn e, a wiele obiektów nie za- 
stało należycie dopracowanych. Widok 
trójkątnych kól samolotu śni się za: 
pewne testerom po nacach. Autorzy 
gry obiecują jednak, że te i inne wady 
zostaną wyeliminowane. 
Gra miala się ukazać we wrześniu, 


| lecz RETE przenieśli jej pre: . 


W dziewasz kan nasze, 
na kark zarzucasz 
moS kitie ierę, „ ch chiwy 


PACIFIC ASSAULT. zgści Pa 
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” "Smuga, karabin i zieleń. 
Artystyczn g połączeni [rj 
barw i motywów. POTĘGA! 


WEOL NWELEWLOWY LES ERU TEE 
hitu. Zapowiada się świetnie... O le wszyst- 
kie niedaróbki zostaną poprawione przed wy- 

BOREM ny [e ES, 
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Gra o małym 
| oddziale Marines, 
| walczącym w znisz- 
czonym mieście. 
Skąd to znamy? 


kojarzenia z tytułem CLOSE COMBAT 
powinny być dla przeciętnie zoriento- 
wanego gracza jednoznaczne. Mniej 


tych twórcy tej gry — Atomic Games — 
niestrudzenie wydają kolejne odsłony swej 
słynnej, strategicznej seri. Kazdy, kogo cho- 
ciaż na chwilę zainteresowała taktyka wojen- 
na, słyszał pewnie o BATTLE FOR BULCE, THE 
RUSSIAN FRONT czy A BRIDGE TOO FAR... 
Hmm, czyżbym jednak się mylil? Czyżby wszy- 
scy zdążyli już o tych grach zapomnieć? 

No ta może inaczej. Przerywając kilkuletnie 
milczenie, team Atomic Games powrócił 
z dwoma nowymi tytułami z serii CLOSE COM- 
BAT, O ile zapowiadany dopiero na 2UU5 rak 
RED PHOENIX ma być tradycyjną strategią, 
o tyle wychodzący w nejbliższych tygodniach 
FIRST TO FIGHT ko już nieco inna para kaloszy. 
| dlatego to wlaśnie nim się zajmiemy. 

W odróżnieniu ad poprzednich pradukcji z se- 
rii CLOSE COMBAT, FIRST TO FIGHT będzie 
przede wszystkim grą akcji. Trafisz w sam śro- 
dek walk toczących się glównie na terenach 
miejskich, Otrzymasz trzech podwładnych, 
z którymi zdobędziesz kolejne punkty kontrolne 
i oczyścisz bunkry z wrogich żołnierzy. Gene- 
ralnie będziesz zajmował się tym, czym pod- 


czas wojny należy się zajmować. Jak obiecują | 


autorzy, do akcji wkroczysz już kilka minut pa 
instalacji — koniec z uciążliwymi misjami trenin- 


i Ź zk rei 


więcej od połowy lat dziewięćdziesią- 


Z 


) 

LEWWANCAW fe RZAGEJL 
Doceń więc starania 
chłopaków z drużyny 


gowymi na poligonie, z tarzaniem się w błocie 
i bieganiem między palikami. Jeżeli będziesz 
uważał się za gotowego do walki, wystarczy, 
że chwycisz karabin | pognasz w kierunku naj- 
bliższej kananady. |. 

Oczywiście ludzie z Atomic Games nie byliby 
sobą, gdyby w produkcji z serii CLOSE COM. 
BAT nie umieścili elementów wymagających od 
gracza stosowania taktyki | szeroko pojętego 


kombinowania. Wbrew pozorom, będzie tego | 


w FIRST TO FIGHT całkiem sporo. Przede 
wszystkim, rozkazy będziesz wydawał z pozio- 
mu przejrzystego, okrąglego menu, znajdują: 
cego się w rogu ekranu. FTF to nie jedna 
z tych skrzelanin, w których możesz wygrać 
w pojedynkę całą wojnę — do wykonania więk- 
szości zadań potrzebujesz chłopaków z druży* 
ny. Tak zatem, każda akcja będzie musiała 
zostać starannie zaplanowana. Duże znaczenie 
odgrywać ma także morale 

obecnych na polu walki 
żołnierzy. Podobnie jak 
w strategicznych od- 
głonach serii CLOGE | 
COMBAT, na stan du- 


SH cha walczących wplynie wiele 
h 5 czynników — że wymienię tu tyl- 
i ko takie standardy jak straty 


własne czy odleglość od dowództwa, Autorzy | 


obiecują ponadto rozbudowane, złożone oso- 
bowości walczących u twojego boku Marines. 
Jedno z założeń gry wymaga, abyś przywiązał 
się do gości z twojego oddziału i traktował ich 
jak rzeczywistych ludzi, a nie — jak zarządzane 
jedynkami i zerami modele 3D. Twoi towarzy- 
sze mają realistycznie reagować na wydarze- 
nia na polu bitwy, a także zachowywać się tak, 
jakby rzeczywiście spędzili długie miesiące na 
poligonie | w koszarach. Ale, ale. Realistycznie 


oddane zostaną również ich „uszkodzenia”. Tak 


fizyczne, jak psychiczne. 


Chociaż właścicielem praw do serii CLOSE | 


DOMBAT jest firma Atomic Games, nie są to 
jedyni ludzie zaangażowani w prace nad FIRST 
TO FIGHT. Wymienić należy jeszcze dwie grupy. 

Zacznijmy od Destineer — 
ekipy odpowiedzialnej za 
techniczną stronę projektu. 
W jej skład wchodzą ludzie, któ- 
rzy wcześniej pracowali 
w Bungie, Atari oraz koncernie 


mogący ponoć konkurować z naj- 


Wprawdzie te słowa są chyba trochę 
przesadzone, ale możliwości engine u już 
dziś robią spore wrażenie. Miejskie ple- 
nery zdumiewają swą glębią, zaś modele 
żolnierzy zostały bardzo przyzwolcie 
opracowane i efektownie otekstu- 
rowane. Jak jednak utrzymują lu- 


dumą jest rozbu- 


Electronic Arts. Grą zarządzać | 
ma ich autorski silnik graficzny, | 


nowszą produkcją ld Soltware. | 


dzie z Destineer ich największą 


| First To 


dowana Sztuczna Inteligencja, umożliwiająca 
komputerowym jednostkom  wspólpracę 
w stopniu, o jakim nie śniliśmy. Przesada? 
Chyba jednak nie, gdyż całym projektem zainte- 
resowal się US Marine Corps. W efekcie spe- 
cjalna, zmodyfikowana wersja FIRST TO FIGHT 
trafić ma wkrótce od koszar amerykańskiej 
marynarki wojennej. Team developerski pod- 
czas prac nad grą pozostawał też w stałym 
kontakcie z wojskowymi specjalistami I wetera- 
nami z Afganistanu oraz Iraku, dzięki czemu no- 
wy CLOSE COMBAT ma być niezrównany pod 
względem realizmu i autentyczności. 


Wiele wskazuje na to, że FIRST TO FIGHT bę: 
dzie bardzo udanym debiutem Atomic Games 
na polu mniej lub bardziej taktycznych gier FPP 
Oczywiście kwestią otwartą pozostaje wciąż, 
czy FTF okaże się czymś rzeczywiście ciekaw- 
szym od całej rzeszy podobnych tytułów. Jak- 
by jednak na sprawę nie patrzeć, przynajmniej 
połowę możliwej do zdobycia puli Atomic Ga- 
mes ma już.w kieszeni. Wojskowi lyknęli haczyk 
bez gadania, 


| A dł 


| EEMIMYŁULLEŁUAUW DOMULIEULLA 

_ Weśmiesz udzial w szeregu skomplikowanych 
operacji i poznasz ciężki los żalnierza. | 

A dowódcy w szczególności... 
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H+ tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 


| Sam przyg owad lo popeł TCA 
_ Stra iżnik-blo londyn nie | me zamiaru ne lwop KKŃA 


Sam Znów JES, 
do końca. Aq 
JH H ECH także” 
| (1) [ELU APR 


e 


„. Załatw go lepiej... 


| Nowy SPLINTER CELL to oczywiście nowe gadże- 
NEOEEANZWNNENELALIYZNAAĆ TAT 
5ama pojawi się szybkostrzelny SC-20K, do któ- 
rego można doczepić lufę strzelby, celownik tele- 
 skopowy czy wygodniejszy uchwyt. Ciekawym 
*- urządzeniem będzie shoker elektryczny, za pomo- 
cą którego gracz wyłączy na chwilę światło, nie 
niszcząc wyłącznika. Największą niespodzianką 
jest jednak kolega. W trybie Cooperative można 
EMERSON WWENN SZENIA 
przez drugiego gracza]! Dzięki niemu Sam wdra- 
pie się na wysoki mur I rozbro! bombę, przecina- 
EALWELGWENENYNZNEA 


poj ieWNNej = 


a robi się już nudne! Każda nowa od- 
PEJEEWIEZAWISGAKEL NETA nsrZ 
ad poprzedniej! Mogliby choć raz zro- 
bić jakiegoś knota... 
Co na m Sam? Cóż, nadal nosi czarne wdzian- 
_ ko, mięciutkie nakolanniki I mocna zasznuro- 
NUDZA ETA NUCIE O 
zabawne, zielone światełka, dzięki 4 
którym widać go z 30 kilome- a 
ASA Kier jednak 4 
podejść bliżej, spojrzeć agen- / 
tawi w oczy, by zrozumieć, [. 
ze się zmienił, SKok jakościo- | kj 
WACEAESTLEWA AMIE || | 
sza ilość polygonów, masa | 


go dopracowane shadery — RĘŻ 


daje się wielokrotnie bardziej złożona niż ** 
dotychczas. Niestety oznacza to również, że po- 

'_ siadacze słabszych kart graficznych z GeForce2 
na czele w CHAOS THEORY nie zagrają. 

Graficy dostali do dyspozycji lepszy sprzęt 
i poszalel, poprawiając także wygląd lokacji, 
ałektów specjalnych (deszcz pada tak, że para- 
sol wymięka!) oraz animacji postaci. Sam scho- 
dzący ze schodów nie budzi już tak negatywnych 
wrażeń jak w PANDORA TOMORROW. Nie wy- 


FP rzyczepiony do sufit Obry pochwy Sama W we pony konuje też nerwowych ruchów, gdy gracz nagle 
a podcie nat biednym ructerń pyska złamali mu kark: zaa 


am eny, I z zaskoczenia pacnie w któryś z kla- 
j wiszy. Zadbano także o to, by zacho- 
|| wanie agenta była możliwie natural- 
ine. Sam skradając się za plecami 
SHIELGWE W EEAENECWAZEI 
ka buzuje mu w żyłach. Im bardziej 
się do wroga zbliża, tym mocniej drzy 
i bardziej niepewnie stąpa. Mimo to 
KZENSTAEWNEWAWYGEENN 
z pochwy, wyprostowuje się, chwyta 
wroga za klatę i podcina mu gardło 
bądź wpycha ostrze pod żebra. Tak, 
| KEOSEZLIEE CEA WA zIEhiea 
mi na usługach wroga! 
| PRMUUYKERZ CZAI ZNEZATE 
WOW AŁELEEWECNEWEKHaTEA 


se g 


EE = hc 


szczegółowych tekstur, do A AF PAŃ 


wszystko to sprawia, że M, R. 1 | 
ano 7 większość ZMEUEECWLWCHLOLIE 


S$ EB ż) Fj śś | | po p 


| 


żyje. Olbrzymie znaczenie-ma grywalność i to 
ESEE NS OWE EWIE Ea ec LA 
Na potrzeby gry przygotowali ciekawą, pełną za- 
gadek fabułę, obfitującą w niekonwencjonalne 
zwroty akcji, które zaskoczą nawet największych 
fanów EANSZWEWE LELÓW EEEE 
___ gadkę zaginionego informatyka, wybit- 
g* nego specjalisty od tytułowej teo- 
UJ ri chaosu. Gościu był jedynym 
 ZEETEMAIM YZ EEE 
WSUMIE R AŁZE 
szyfrowane nowym kluczem 
8 kryptograficznym. Aby do 
= niego dotrzeć, Sam zmierzy 
| EZR ZWKAUACELETCJEU 
ADENY NLOC 
74 z Echelonu, niejakim Douglasem 
7” Shetlandem. 


i i. 


ka różnych sposobów. Gracz sam zadecyduje, 
czy będzie działał spektakularnie, czy też po tl- 
chu, w którą stronę się uda i co załabwi. Alter- 
natywne działania opatrzone będą nie mniejszą 
ilością dialogów i animacji, przyniosą też niekiedy 
nowy sprzęt czy wygodniejsze ciuchy. Wzrośnie 
za to liczba specjalnych umiejętności bohatera. 
Sam nauczy się spychać wrogów w przepaść 
i zrzucać strażników z wysakich platform, wisząc 
KE EH EW OWA EIEWŁETNWNU ACYCH 
mał karkiii strzelał z diabelną skutecznością. Pod 
EW ENIE GEN CZE EOT ZNA va” 
bądź przywali z kopa, robiąc entre w stylu Joh- 
na Rambo. 

Sęk w tym, że wrogowie również zaczną my- 
śleć. Będą ze sobą współpracować, ubezpieczać 
się, informować o niebezpieczeństwie kumpli 
z innych części poziomu, Na podstawie rzucane- 


go na ścianę cienia czy odbicia w lustrze wycze- ' 


ją, że coś jest nie w porządku, i przeszukają do- 
kładnie cale pomieszczenie. Gdy zacznie padać 
deszcz, schowają się pod drzewo, a gdy poczują 
dziwny zapach, zaalarmują strażników bądź na 
własną rękę spróbują zdiagnozować i rozwiązać 
problem. Nie wiedzą nieszczęśni, że Sama nikt 
nie pokona. Dla nich byłoby najlepiej, gdyby 
CHAOS THEORY w ogóle nie powstała... 


PANDORA TOMORROW ztdeptał csłą || 
konkurencję, CHAOS THEORY zmiażdży ją, || 
zapluje, skopie... Gra po prostu rządzi! | | 


- tekst: Michal „Supergriii” Zacharzewski 


Gdy młynarz dostarczy 


biekarzowi mąkę, ten 


a wę > „ |) HERITAGE OF KINGS 
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oście z serwisu IGN dość często |  Szansą OSADNIKÓW NE 
sadzą herezje, jednak tym razem | być bardzo uważna i rozsądna 
SWELBIIEJ podsbtnawh serię SE|- | opieka producenta — firmy UDi- 
ń TLERS. Ich zdaniem to typowo eu- | Soft. Ba, na pomoc ściągnięto 
/| ropejska produkcja, być może efektowne, | fachurę od gier ekonomicznych, 

gi | być może przemyślana, ale zdecydowanie | Bruce'a Mąilligana, którego 
740] zbyt nudna I zbyt trudna dla przeciętnego | TROPICO przyjęto z szeroko io 
»-U „|'amerykańskiego gracza. To zaś stwarza | otwartymi ramionami. Le dziwo = 

b) 7 problemy — Jankesi wciąż są najbardziej | jednak to, co zobaczyłem na [re 
=- o] skomputeryzowaną nacją w znanym nam | targach w Lipsku, nis zWiebtcja 

u] wszechświecie i sukces na ich rynku znaczy | rewolucji. Gra się zamerykani- 
2% EMEWCCAWEE zuje, lecz jej istota pozostanie 
DEI SZEWELEWIICA WC 
się Renderware i jest znanym 
silnikiem graficznym, stosowa- 
nym do tej pory w znęczno- 


Chatka kowala jest róże w wypasiona: ma " ky a 
kopułkę po lewej i Bane sha: u dołu... 


śolówkach 1 grach sportowych. EA 

Tym rezem przeniesiono go do produkcji stnie- | rzyste, choć jednocześnie... glębsze, o większym 
te ekonomicznej, pozbawionej dynamiki, za to | niż dotychczas wpływie na działania ludków. Zna- 
si] wymagającej sporej elastyczności. | co? Otóż | czenie logistyki z kolei spadło, gdyż programiści 
|| program wygląda znacznie ładniej niż część | zamtaresowali się poszczególnymi robotnikami | 
1 czwarta. Budynki mają miękkie kształty i lepiej | i ich wzajemnymi interakcjami. 

wpasowują się w otoczenie. Nieco inaczej uło- | To jednak nie koniec uproszczeń. Otóż w HE- 

| zona kamera sprawia, że okolica budzi przyjem- | RITAGE OF KINGS dowodzisz nie pojedynczymi | 
ENO OGYCWEWYAAE GWEN ZEIT | ludkami, a ich oddzialikami. Oddzielną kontrolo- | 
lasami i łąkami. Z kolei ludkowie lażą i cieszą | walną postacią jest Dario, główny bohater, 
mardki bardziej realistycznie. Nie są to już dzi- | który niegdyś utracił swoje królestwo, a teraz 


waczne pacynki z motorkami w tyłkach, a zwy- | próbuje je odzyskać. W czasie zabawy on, 
czajni ludzie: handlarze, piekarze, rolnicy, | a także dowódcy poszczególnych KOTACH 
kawale. Kazdy z nich nasi nieco inny strój, ma WRA doświadczenie i walczą coraz lepiej, 
inny harmonogram prac oraz pracuje w Lg" Z gier RPG zapożyczono też umiejętności spe- 
co innym tempie. a = FELENE GO ZEE BLEEE 

Sam pomysł na grę pozostał taki sam. **4%. teniałach wybuchowych, z kolei Dario posiada 
kie nadal prowadzi kolonię mału- PA sokała, który Świetnie nadaje się do 

chów I stopniowo ją kij 156) eksploracji okolicy. 

Odpov (i da za gospodarkę, w W u * 
pozyskanie 1 przepływ towarów, łą- Wa << „*. Nowa odslona SETTLERS będzie nieco 
CZĄC dzia w złożone lańcuchy produk- A) i va prostsza od poprzednich, ladniejsza, lecz 


Pozachowa ducha serii (właśnie dlatego zdo- 

któr była główną nagrodę targów). Jej fani mogą 

CZEECJESTENTA O LAECCANINONIG CT GORE EAZA ELIZY 
miczna warstwa programu została lekko  *. idą one w niewłaściwym kawki: Cóż, nie 


uproszczona, by — jak twierdzą producen- trzeba było pomagać Bushowi w Iraku. Dziś | 
cl — mógł ją zrozumieć przeciętny Amery- zamiast Waszyngtonu mielibyśmy Al-Washi- 
kanin (niech żyje ich inteligencja!). Drzewo ———1 Ton, a gry byłyby cholernie trudne... 
technologiczne skariało, zrobiło się przej- pisane arabskimi szlaczkami. 


- ZachAFZEWSKI 
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HI Stadko malutkich ludzików znów potrzebuje 
i twojej oomocy. Pewny przebój, chociaż 
EZLGŃ JM 8 0) w Lipsku wielu graczy marudziło. Zbyt ame- || 
Trójwymiarowa miasteczko wygląda lepiej niż to z SETTLERS 4, | rykański? Zbyt kolórowy? A AW A JI 
Sema gra chodzi sprawnie także i na słabszym sprzęcie... NERO 
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- Poznaj grę, przy 
„której LUIS 
5 zabawką dla-=szalenie :- 
i - grzecznych dzieci... 
a SA cze" 
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W grze jesteś czlonkiem zespołu. Twoi kom 


ieżbyt odległa przyszłość, kosmiczna 
samodzielnie, lecz masz wpływ na ich poczynania 


_stacja badawcza prowadząca bar- 
KA LEE ONA TEL ALEWNCNE 
mieszczeń w blasku świec-dymnych 
(123. 1.przy akompaniamencie wybuchających grana: 
4-6. tów wdzierają się uzbrojeni mężczyźni. W cią- 
Pr 7./gu_ kilku. minut "epanawują" budynek, biorą. 
19 + zakładników i nisżęzą sprzęt komputerowy. 
« - _ Brygady szybkiega regt owania: KEMWILWELER 
> -,< ».pastników jako milan para- 
ma „+ militarnej. Nie mogą jedń dnak. skontaktować się - 
mf == z nimi — bandyci uparcie milczą, nie przedsta: . 
EA 4 wiając żadnych żądań. we rząd Sk: * 


ka 2.97 pa U JEŻ ms OO 
ków", di wdał Del For Delta Forte, oska. 
RE RETE CEZ .5 sez nacze m w. kazdych WarUm= . 


c" również. == 
6 przemyś Przskyią a zrażający ga 
Eon sej £ MASE W? ziera oks paześi Wy FLOW 
(3u] [ie GE kia krew rozsm im IB) 
d „się to tak szybko, że deitasi nawet nie wiedzą, 


Auta z ULUA y FEAR nie chcą zob kle strzal: 
a grzecznych dzieci. Krew leje się więc stru- 
| WZ fregmenty cia! lai ALe 4 Do- 
m z | haterowie znają słowa, o który ch nauczycielom się | 
©) nawet nie śniło. Wrażenie robi klimet niepewności— | 
| wróg może zaatakować w każdym momencie, : 2 KAZ- 
dej strony, 228 Okna, Z sufitu, Ek spod podłogi. 
Lzasami cziowie sk boi się podejść da windy | otwa- 
rzyć drzwi. £o tam może być? Terrorysta? Potwór? | 
Uff! To tylko pozbawiony skóry trup. Spen! Spen 
5 Jankowski! Ależ ty jedzie ZOE Zębów nie 
| i myleś t czy perfum z domu zap Ma 


„Encounter. Assault and Recon), ludziach, któ- 
rych wysyła się EE MACGZENENENEWENEN 
nie pośłe, Tylko oni magą odbić laboratorium! 

Pojedynek dwóch gigantów — DOOM3 
i HALF-LIFE 2 — od kilku miesięcy nie schodzi 
Z pierwszych. stron gazet komputerowych. 
Schowani w jego cieniu I nieco zapomniani pro- 
gramiści Monolith tworzą nowy engine i nową, 
niezwykle emocjonującą grę. Co ciekawe, ich 
FEAR idzie tą samą Ścieżką co dzieło Jahna 
TED: pokazując grozę z pozycji kai, 


(RIAAGICJE 


na rozbudowaną fa- 


„iż umierają. Jedyna nadzieja w F.E.A.R. (First: 


osoby. Stawia jednak 


bulę, szybką akcję | e 
i spektakularne efek- 3ZE 


ty świetlne. KIZLALIĘ 


[L-irfl i pokręcony realizm ma 'tu niecó: mniejsze 
znaczenie. Nie oznacza to jednak,,że-strach nie 


 pelza po laboratorium z prologu, że przerażenie: 


nie pcha się grającemu do gardła... 


Gracz wchodzi do kompleksu badawczego ę: 
| przypada do beczek. Nieśmiało wygląda zza 


nich i rozgłąda się. Dostrzega. ruch i strzela 
w tym kierunku. Z pistoletu wydostaje się ab- 
loczek dymu, kula odbąa się od ściany, krzesząc 
iskry 1 zostawiając na niej ślad. Zapada przeraź- 
WERE CE EIŁEY U EEATLENCNIE 
tap, tap — coś lub ktoś odchodzi w głąb Kory- 
tarza. „Kowalski, rusz tyłek i sprawdź to!" — 
rzuca do ucha dowódca. Strach jest jednak sil- 
niejszy, choć nie oznacza bezczynności. Rzuco- 
AGE CENEO zysk yszdAY |: 
faluje, po czym odrzuca skrzynie na bok. Zaata- 
kuje? Nie, na szczęście nie dzieje się nic... Nie 
widać ani jednego przeciwnika, lecz fizycznie 
czuć jego obecność, gdzieś tam w cieniu. Pa- 
trzy się i czeka. 

FEAR rol się od drobnych detali, które mają 
podnieść atrakcyjność produktu. Przygotowa- 
no na przykład lekko zmodyfikowany bullet 
WIEMY PIEGEIGRARZ EFK IUENNUCGIR NIE 
terowi nieco większe możliwości niż Maksowi 
P. Poprawiono też engine Havok 2, odpowiada- 
jący za fizykę przedstawionego świata. Dodano 
mnóstwo krwi, możliwość odstrzeliwania po- 
szczególnych części ciala, niszczenia Szyb 


fra kucha ków Niektórzy bez juchy nie mogą żyć... 
Na tę dziwną przypadłość cierpi kołeś z obrazka powyżej 


(Świetny. ZERIRCK ez Z WYCIEJJEJNE 
pięści, niczym w innej nadciągającej rewelacji 


"FPP — thrillerze CHRONICLES OF RIDDICK. 


Sztuczną Inteligencję zaprogramowano tak, by 
działała nie tyle sprytnie, co widowiskowo! 


Gra zarządzi. Już czuję jej potężny klimat, 
mroczny nastrój | kapitalną rozpierduchę. Ea- 
łem się, że po premierze HALF-LIFE © nie będzie 
już na co czekać. Wygląda na to, że strumień 
wielkich hitów nie przestanie płynąć! 


|. Autorzy NOLFO rzucają wyzwanie twórcom 
| DOOM3. A gdzie dwóch gigantów się leje, 
tam malutkie misieczki uciekają w sługi 

chu. Strach zwa! ż za L= 


tekst; Michał „HezLęk” Zacharzewski 


strzełanina BROTHERS IN ARMS. zaś pa- 
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Jak wygląda wypasiony komp. targowy? 
Cóż, ma procesor powyżej ©.4 Ghz i. co naj- 
mniej 512 MB RAM. Wpakoweno go do 
dowy z pleksi, darzucając duży i koniecznie 
płaski monitor. A konsoła? To przede 
wszystkim Xbox. czasem PlayStabon 2. 
Konsole Nintendo królowały memal wyłącz- 
nie na stanowisku tej firmy. 


UbiSoft rządzi 


Na tarqach królował Eiectronie Arts, lecz 
również oferta Ubigoftu była niezwykie 
bogata. Otwierał ję rewelacyjnie wygląda - 
jący PRINCE OF PERSIA 2, w którego 
można było zagrać. W niewielkim kinie wy- 
świetlano trailer do SPLINTER GELL: CHA- 
05 THEORY, po okolicy szwędali się też 
twórcy tej gry. Niezłe wrażenie robiła 


SPYE Szy ONE REESE ENEA 


DO AL 


PSP za szkiem 


"Kto chciał, mógł zobaczyć nową kansolkę 


przenośną Sony — osławione PSP. La 
prawda nie można było jej dotknąć, gdyz 
tkwiła za szklaną szybką, Aina 
la rewelacyjnie. Olbrzymi ekran, piynna 
wójwymiarowa grafika operująca na zł0ż0- 
nych bryłach, niezłe tekstury I dobry 
kontrast — oby tylko sterowanie była wy- 
godna, batene trwałe, a waga nie doskwie- 
rałą przy dłuższej zabawie. Poczciwy 
GameBoy na wszełki wypadek powinien 
sprawdzić stan swojego konta w ZUS-ie... 


N-Gage walczy 


Konsolka Noki nie odniosła znaczącego 
sukcesu rynkowego, ale na targach w Lip- 
sku miała znakomitą oprawę. Na kilkunastu 
stoiskach prezentowano najnowsze gry na 
tę piatiormę.. Napwiększe wrażenie robily 
wyścigi ASPHALT: URBAN GT oraz strete- 
EENKALU ZY ZUNE A zz I 
w drewnianej budce pilnowanej przez ko- 
mandosów w maro! 


Unreal 3 Engine 


NEK ZE 
zeprezentowano na zamkniętym pokazre 
przygotowanym specjalmie dla dziennikarzy 
z Polski. Silnik pozwała qenerować bardzo 
złażone lokacje oraz symulować drobne de- 
tale, np. pory na skórze potężnego smo- 
skrzydła 


can _ARSS Homera 
Lord Vader był Jedną z targowych gwiazd, Co ciekawe, | 
w dniu zrabienia tego zdjęcia p a polski zespół metalowy * 
a JCET rozbił się pod yskiem Przypadek? . 
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ali M3 Zk 5 ku 
Monitory: na stanowisku CDV robily niesamowita 


nienki promujące PLAYBOY: THE MAN- 


* tekst | zdjęcia: Michał „Herr Joel" 0 


AZER ZE 
| ekranie powelal! Najwięksi ten fani | 


psk” t6 liczący pół miliona fnieszkań: 
ców niemiecki ośrodek przemysłowy, 
leżący około 800 kilometrów ad pol- 


potężne cantrum hendlawo-prodakcyjne; wy= 


twarzające, maszyny,” Po odzież 
" Diś: 


i środki chemiczne dla całego N 
w centrum miasta mię brakuje opisżcznnyś 
i zdezelowanych budynków, które straszą 
oknami zabitymi deskami. Tuż po zjednoczeniu 
MAESŁCA AN EPIA RAW, SAAÓ 
szczęścia do szybka rozwijających się Mona- 
chium i Bonn. Lipsk do dziś boryka się z pra- 
blemem bezrobocia. Dla branży komputerowej 
miasto to znaczy jednak więcej niz Berlin i Do- 
rtmund razem wzięte. 


Na targi Games Gonvention dotarłem samo- 
chodem — z Warszawy to zaledwie 800 km, 
wielokrotnie mniej niż do Los Angeles (E3] czy 
Tokio (TG5). Mając w pamięci nieodzałowaną 
Gamblertadę i telewizyjne relacje z ECTS, spo- 
dziewałem się naprawdę wielkiego show, setek 
monitorów poupychanych po kątach. koloro- 
wych WO ZLE | tłumów OG 
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wy 
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8 skiego Zgorzełua. Kiedyś Stanawii 


piło, 


» oszklonymi korytarzami. 
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wrażenie. BLITZKRIEG 2 ne półtoremetrowym 10. 
| ledwo siedze w W fotki 


ny petent dy może podahodzić do ref | 
rów prezentujących'qry dla dorosłych. h_ 
Tuż obok stały pierwsze atrakcje. Ślicznie 
wyglądał, Kartonowy mode! myśliwca 
ARÓW CZUWA ZLE OWUWICH AN ZEGE 
wiadające się REPUBLIC COMMANDO. Wokól 
niego paradowali szturmowcy oraz Lord Vader. 4 
Każdy mógł zrobić sabie z nim zdjęcie, udusić | 
drania bądź wycalować po stopach. Smaczku 
sytuacji dodawało „Sieg Heil!”, które Czarna 


jednak moje wyobrażenia. Targi 'są po prostu 
ogromne! W dodatku aciekają przepychem, 
_ urodą hostess i blsscem ALNCWEWKÓNC NE 
dzie gadżetów. Szkoda tyłko, że po UCRW 
nie: sposób Się dogadać. Nur ceutsch, GNELIE 
Junge, nur deutsch”. 


SAMO centrum tafgowe składa Się z pięciu 
albrzymich pawilonów połączonych ze sobą 
' Pomiędzy: nimi rozło- 

żono, kawiarenki (pie- 
nuńsko drogie — 0.2 li- 
WIIASOINO CYC EE 
uro] oraz nieskazite!- 

nie czyste tóalety. 
W oddzielnej, długiej na fe 
HMIELUBROBUCA O 
UEUKAGIUDYCWASEJLCE 
sy oraz punkt, w któ- 
A IUAŁ AW BZAYTEWICJEJN" 
UBEWEIELOUOLEWE! 
eT: ELGIN UP 
Dzięki niej wystawcy 
M ile Lou ma da 
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Przez ipskie targi przew ninęty siĘ LYSIĄCE osób. | 


* Niemal każdy wyszedł z £ jekmś gadżetem: kóEGIKG4 
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R, czapea czką, smyczką, breloc: czkiem, h „bela 


e” Zupełnie nowy siyl gry! Puduj wielkie 
fortyfikacje i burz twierdze przeciwnika! 

v Podróżuj przez antyczne i mitologiczne 
miejsca, z charakterystycznymi dla tych 


tegii EARTH 2160. We-_ 
wnątrz znajdowało się 
" U LEUELILCNJEJ =ZA| 

3) | mymi fotelami (z wibra- 
| cjami, mniam), w którym 
_ wyświetlana krótki filmik 
 BOLOEUACIE LJ 


można. była. zagrać 
na. stoisku jej 
Rain 
trybutara. 

wiada Się SĘ 
micie, podobnie 
AREEZACNNEJ: 
KNIGHTSHIFT 2 
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RALLY. Ten drugi tytuł prezentowano ha wiel- 
- kich monitorach, każdy zaś mógł zasiąść za kie- 
rownicą niewielkiego gokarta | pościgać Się na 
ekranie. Wielu fanów zdobyły też konsolowe 


wersje KANGURKA KAD 2 i prezentowany 
przez Oity interactive TERRORIST TAKEDOWN.... 


czaki o przekątnej ponad półtora metra, na 


„których wyświetlano BLITZKRIEG 2. Gigantycz- 


pd z wbudowanymi monitorami — do te- 
stowania gier EA Sports. Tor gokartowy 


umieszczony w jednej z hal, potężny zorb dla 
chcących stoczyć się na dno, popisy skejtów | 


na olbrzymim hali-pipe, salon luster ATI, z któ- 


"o jeszcze robiło wrażenie? Olbrzymie płósz 


czasów zabudowaniami i militariami. 


w” Alakuj na skale, jakiej do tej pory 
w „Wormsach nie było. W grze 
wqstępuje do 30 różnych broni 
i liczne ulepszenia. 

w Mnóstwo ekwipunku, map i fortów 
do odblokowania w czasie gry! 

w Tryb gry wieloosobowej. 


w Profesjonalna polska wersja językowa. 


rego nie sposób było wyjść bez przydzwonienia 


NOSEM w szybę. Do tego cała masa poprzebie- 
renych postaci z gier (od Master Chiefa z HA- 
LO 2 po trzymetrowego Saurona w otoczeniu 
Nazguli. Towarzyszy! im Gandalf, zdrajca 
jeden]. | jeszcze trzy tony wypachnionych I od- 
tapetowanych hostess, mnóstwo szybkich 5a- 
mochodów promujących FLAT-OUT, 
DRIV3R oraz JUICED, dziesiątki gwiazd, kon- 
certy, wystawy, prezentacje. Na zwiedzenie 
targów i pogranie w każdą ciekawszą grę przy- 
dałoby się z pięć dni. 


Jak na wściboss kiego dziennikarza przysta- 
ło, przedostałem się też za kuluary. Zobaczy- 
iem rewelacyjnie zapowiadającą się strategię 
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH, pięknie wykona- 
ną, wciągającą, z dobrą 51 i wpadającą w ucho 
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muzyką. Pewien zawód przyniósł nowy peceto- | 
wy MEDAL OF HONOR. Na szczęście autorzy 

mają jeszcze dwa miesiące, by poprawić liczne 

graficzne niedoróbki i popracować nad stero- 

waniem drużyną. 


EPO ENEI NEC KONA ZE 
dziło ponad 100 tysięcy zwiedzających (każdy 
2 nich zapłacii 10 euro za wjazd) oraz ponad 
1/00 dziennikarzy z całego Świata; Pojawila 
się też prawdziwa armia twórców i dystrybu- 
torów gier, dziesiątki tysięcy gwiazd, modeli, 
hostess | sprzątaczy. Zawarto mnóstwo 
umów, podpisano | ziesiątki kontraktów. Kto | 


nie a niech aa w Polsce podobnych cu- 
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efekty świetlne. Również twarzenie krajobra- 


zów nie jest trudne — jednym pociągnięciem 
myszy mazżna wypiętrzyć góry i posadzić drze- 
wa. Na tych ostatnich widać pojedyncze 
iście! „Jedyny problem ta wymagania sprzęta- 
WE: jako rozsądne minimum podaje się GeFor- 
ce ©. Pierwsze gry wykorzystujące UE 
pojawią się najwcześniej w 2006 roku. 


—EF_ szą w a "U 
F i 
.. L. 


Co mają do pokazania producenci zza naszej 


wschodniej granicy? Przede wszystkim strze- 
ianmy FPP. O głośnym STALKERZE słyszał już 
chyba każdy. Na targach prezentowano jego 
Sieciową wersję — była bardzo ładna. Sporym 
zainteresowaniem cieszył się ukryty w strefie 
biznesowej YOU ARE EMPTY oraz: ciekawy, 
choć niedopracowany STALIN SUBWAY. Z no- 
wości objawił się WEHRWOLF, przyjęty przez 
zwiedzających targi Niemców z bardzo mie- 


SZGNYTU UCZUCIAMI. 


z 


LS E ze 


TOŃ RA GS GARE. wiróialne rękawice do 
zgi szy5 crije ora cu zyka zl[ Alejo 
orygnalne pomysły ta: m.n. maty do leżenia 


wyświetlające 
kw bana. Ao 
nowy GeForce 6800, który dzięki technologii 
sL! może dziaiać razem z drugim takim samym 
EA AFZIK= JSP 0  GH(UWIENE=K=LIENUS 
cie, zwiększając wydajność karty graficznej 
nawet o 83%. 


Ep IE 


5) CE (ELENA REMA Gi 
lem i ministolikem pod kierownicę. Idealny 
WCHOGOZO A GLEPWEWAEBWALIE 


chcą przypinać kierownicy do biurka. Fote- > 


LSEEEMWAMNEHANZLEO WIEZA 
w pozycji bardziej zbliżonej do rajdowej. 


OSA 


IETZPOANWALEJNCWUEAW / 
WECENWEPIEWOWIEKAĆ a: 
ra składa się z 2 elementów: "= 
stacjonarnej podstawy i wymienial- | 
nej „góry” z klawiszami. Montowany podob- 
EJELATEEWEZK NEWTON ENEJKEWIER 
i ZES WWANEWIEA PLOSLOW GZW WA 
wygodnie rozmieszczonych i opisanych. Re- 
WEEHELWEWWW ALEZ NOCNE IE 
ARES WO BIOOEN NE LATA EWC 
WEMUEWZALNELNEW ACME 
WORLD OF WARCRAFT... 


ml Tu bez zaskoczeń: maty do FEE ludkiem 
A EGCTENPOCEJ IE ENAGSAPZJNIEE 


BEAT nadal są popularne. Najbardziej tańczyć. 


IMENASFWENENNNEAJSETSKAE ATA 
w gamiturkach. Całkiem hardcore'owy (dla pa- 
trzących z boku) był natomiast inny automat, 
coś w stylu małej budki, w której wspomniani 


WDEENENNY? Kraju Kwitnącej Wiśni: usiłowali 


zmierzyć się z trudną sztuką karaoke :]. 


m Action Stick: interesująca nowość dla fanatyków bijatyk — umocowany na piono- 
wym kiju specjalny czujnik potrafi wychwycić i przetworzyć na sygnal cyfrowy ruchy 
rąk i nóg gracza. Zamiast ściskać w ręku pad, machasz więc przeszczepami na lewo 
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WYELENACHANNIENZA EE 


| kiem były linki przyczepione 
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ECTS, CAL 
śmierć legendy 


Od jakiegoś |uż czasu słyszało się, że 
najstarsze targi gier komputerowych 
GA AIMS ZWANE E 
puszczałem jednak, że ten proces jest tak 
UEJELGE ONAIR ZAANIECEINIEN WS 
dziem do trumny ECTS byl swoisty rozlam 
sprzed paru lat: ponad polowa wystawców 
postanowiła wtedy stworzyć konkurencyj- 
ną imprezę, EGN (European Games 
Convention), | wynieść się tam na dobre. 
Zeby dodatkowo uprzykrzyć życie organiza- 


IEWEAE GO ERACHTYJA 


IEUENEWAKAEUCEHMNCE 
w pobliżu gracza = jak kolega 
czy matka niosąca zupę. 
WięZPZJEM WARE ENANE 
EE EHYWIEAWNEWW AUE ELĘ 
sji — zamiast kijka z czujni- 


do rąk gracza. Oprócz obija- 
NENEWEN JENA OAM 
EW ZWANA WIEDZY 


» Pierwsza  nespodznka nad głównym wejściem do hal 
targowych | karl'5 Court nie ma nawet pół napisu | 
t |uika że AE się tutaj ECTS... 
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torom ECTS, EGN odbywa się dokładnie 
w tym samym terminie co stare targi. Tak 
więc z roku na rok ECTS marniał w oczach, 
a sądząc po tym, co widziałem w tym raku, 
kto wie, czy nie byla to już ostatnia impre- 
za z tej serii. Całość mieścila się w jednej, 
UEKAAATELE WE IPFANE EAT 
z którego niegdyś slynąt ECTS, nie zostalo 
IrabicAR ANEKS WEGA OJ UIE 
nały informację PKP z Dworca Centralne- 
go, ludzi było malutko, a wystawców tyle, 
HI OALEJNELG BAWIE CEOST ZEE ATE 
SERIWUNNEAWAEM EEEE OKA TUI 
— sprzęt, jakleś programy edukacyjne, 
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ogólnie bieda, nie bylo na czym oka zawie- 
ALAMO JU WA EA OWESZATULEMI UR ANNTE 
szące się stoiska wielkich firm w stylu Mi- 
crosoft czy AMD, gdzie wstęp był mocno 
TAGA ACANE ZWEI EA WAJEBYJECH 
le. Przejście po hali zajęło mi najwyżej go- 
dzinkę, po czym dotariem na skraj targów, 
EHA EISAZUAREEAWIEWERCEAANELOCE 
gów z innych polskiej redakcji, równie zdru- 
KT TRE BEE EKZIENEWELOEALOCWE 
| papierosie jednoglośnie postanowiliśmy 
czym prędzej wynosić się na EGN, bo może 
tam jest jakaś cywilizacja. 
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= WZYELAGHNA AGE 
UEGŁEWUTAJALGHYY 
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MIYMTNECHAEJWE 
Ją wszystko, co chcesz 
do tuningu: od szkla- 
nych obudów, poprzez 
jarzeniówki, coolery na 
SE _JGEMLENEM ZN 

kas" rący uran, kto ich tam 
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wie), po fuorescencyjne WATSLRAZWWIEMELALUKE 
SB genialnych i nikomu niepotrzebnych pierdulek. Ale 
wygląda zabójczo! 


| RE 8 „znane targi gier” imę 
ię... na zapleczu Earl's Courti | 


Lu = 


PZETTTWEVJ AI 
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+ Targi nawiedził i fotografował: Piotr. „Frogger” IMosk 
: Targi nawiedził i fotografował: Piotr „Frogger” Moskal 


EGN = wszystko 
LENOGTOLUN UI kid" 


Te targi, w odróżnieniu od ECTS, nie spra- 
wiły mi zawodu. Okazało się, że jest to mi- 
JEMTGENEWZALELSAEONZCN Nec sr 
show tryskający feerią barw i dźwięków. 
Atrakcyjne stoiska z ciekawymi grami, pięk- 
ny wystrój, imprezy sportowe na terenie, 
samochody i, last but not least, ladne 
hostessy. Krótko mówiąc wszystko, co 
powinno znaleźć się na targach gier kompu- 
terowych. Dwie hale (jedna bardzo duża 
i jedna mniejsza) byty całkiem przyzwoicie 
wypełnione ludźmi. Prezentowane gry były 
w większości interesujące, choć zauważy- 
tem, iż cała oferta ogranicza się praktycznie 
do trzech gatunków: gier akcji, RIS ów 
I sportowych. Nieco to smętne — milośnik 
przygodówek, strategii, RPG'ów czy symu- 
EO WE MIERZE REBF ZLOCIE 
UFERO EEEWIK PORZE IEWIYZNONEZACATUN IE 
to nie ma na co czekać... Bardzo popularne 
były prezentacje przeróżnych nietypowych 
kontrolerów do gier (patrz ramka obok). 
Jeśli chodzi o platformy, królował Xbox, 
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Fotka za pare 
Imperium. EEN 


F UO T= p | 
FR uj 
i : ! 


Nai PC królowały nati, FPP, wtym nowy gmh 
[F-TETETT> THEORY z atakującym zewsząd. Samem... 


A na JE 0 używa telefonu Y 
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WE Nie mogło zabiskiąć iero WORID | 
= (AT: WARCRAFT, którego prezentacje AU na 
8 targach | |WANENA Data praniery: nieznane... 


zEjĘ M netto banie sko produoata go 


m R 


U: tyko... komórkowej Si Sieci Vodaphone! 


Targowe nowości 


PS i PC, ten ostatni chyba w nieco mniej- 
szej defensywie niż rok temu. Tek więc trzy 
dni targowe można 

bylo spędzić calkiem 


Pośród gier prezentowanych na targach 
dało się zauważyć takie tytuly jak: 


przyjemnie, zaś tar- 1 COOL SOCCER 
gi zaliczyć do uda- | LEISURE SUIT LARRY: 
nych imprez. Oby MAGNA GUM LAUDE 
tak dalej w następ- THE ROOTS 

CONFLICT VIETNAM 


nych latach. 
MORTAL KOMBAT: DECEPTION 
SHADOW OPS: RED MERCURY 
FLATOUT 

SPYRQO: A HERQO'5 TALE 

SID MEIER'5 PIRATESI 

LotR: THE THIRD AGE 

LotR: BATTLE FOR MIDDLE EARTH 
WORLD OF WARCRAFT 

FIFA FOOTBALL 2005 

NHL 2005 

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 
HALO 2 

PLAYBOY: THE MANSION 

IMPERIAL GLORY 

SPLINTER CELL: CHAQS THEORY 

THE SIMS-2 

| BROTHERS IN ARMS 
| MEDAL OF HONQCR: PACIFIC ASSAULT 


A to imprezka W pobliskim SĄ | 
pubie: drugiego dnia JENA 3 
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) — Jak wiadomo, a targi nie LECIEC 
a |otyć bez szybkich fur rekłemujących symulatory 
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óżnej maści oszołomy protestują przeciwko grze CODENAME: PAN- 
ŻERS, w której pojawia się zalany w trupa Polak (jest też pijany Ra- 
sjanin i Niemiec, ale o tym oszołomy już nie wspominają). [ymczasem 
rodzima gra AURORA WATCHING jest jedną z bardzo niewielu, w któ- 
rej bohater zmaga się z problemem ROT Tylko Polak M wpaść na 


taki pomysl! W czasie ma- 
newrów na Morzu Ba- 
rentsa rosyjska lódź 
podwodna „Komsomo- 
lec II” tonie w niewyja- 
śnionych  okoliczno- 
ściach. Prowadzone 
przez wywiad śledz- [72 
two ujawnia, że (R 
w pobliżu znajduje [27 
się cmentarzysko fw 
starych I zużytych 
okrętów, a tuz 
obok dobrze 
ukryta, tajemni- 

cza baza Nauka: 

wó-militarna, Zbadać ma ji obywatel Sullivan, 
bohater gry GOÓRKY 12, Sęk w tym, że po akcji 


fabryce niewolników facet nie może się pozbie- miS>Ą Fa ! f | | 
ać Bienk Un: i lie bo ątaGh a ja gpyli Painkiller: Battle out 0 E | 


| za browca, Akcja AURORA WATCHING, nowej pol- 


| skiej skradanki TPP z pokaźną porcją gadżetów, ko- AINKILLER, doceniona także | na Zachodzie polska gra FPP, |uż niedlugo do- 
czy się na Arktyce, Program wykorzystujący silnik czeka się oficjalnego rozszerzenia. W podstawowej wersji programu GOnaLen 
Renderware Physics oraz całą masę nowoczesnych wpakował się do piekła i zrobil tam niezlą rozróbę. Teraz musi wydostać się 
shaderów pojawi się w sklepach pod koniec raku. na wolność, a przy okazji zglanować Alastora, który miał czelność zająć miej- 


| sce Lucyfera, Dodatkowe pieklo zostalo — podobnie jak u Dantego = podzielone na 
10 różnych poziomów. Na pierwszy rzut Za KO AE Ww GIEMNO: 


Diablo 2 | |--W 


dA 


PORNO 


NFS: Underground | 
PLPSZANKM, GG | GEŁ| 


| GTA Vice City 
) Pi, PSZ (65 
m Morrowini 
PĘ, HGOK 


SW: Knights of the Old... 


Painkiller | 
UR „AÓ PG, Nio SB) JE 
| ZE »ezóą Warcraft II 
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uczynkiem i powinien wrócić na Ziemię, by zapracować na miejsce w orkiestrze jodłują- tion, United Civilized = pracowicie rozbudo- 1431 gimnazjach, 391 kceach) pojawiły się reklamy 
cych Serafinów. Pstryk — i słowo stało się wują się, powoli przystosowując Lzerwony Głob konsali PlayStation 2 w nowej cenie: 39 zł. Nowy. 
M ciaiem, e „Wyborcza” „Rzeczpospolitą . do życia. lch aktywność ad Z WIECZNEgO snu w pełni sprawny sprzęt kosztuje więc tyle. ca 
|. Posiadacz nienagannie skrojonego, czar- rasę obcych, którą niegdyś potężny wybuch w miarę przyzworta karta graf AD. 
nego garnituru pojawił się w lasku brzo- uwięził pod powierzchnią planety. Gracz będzie ++ IMB SZ: 
zawym, tuż obok znanego sobie grobu. mógl pokierować także i nimi! EARTH 2160 (ORTELIETIRKUILCE 
„| Pierwsze co zrobił, to kopsnął się pod przyniesie jedną nowość: wirtualnych agentów, | 
| więzienie, skąd właśnie zwolnili Gru- których zatrudnia się na aukcjach | w razie „ae SSE ENEA 
RR| chę... CHŁOPAKI NIE PŁACZĄ to potrzeby zwalnia. Goście znają się na wojacz- NE OIAENY CS EMEANETETT 
PE CU CIENI MANENUG CIENI KAZ ce, odkryciach naukowych i budownictwie, Na /2 cjalne. Mistrzostwa Polska COLIN MORAE 
—-| godówka, która zadowoli wszystkich pamiętają swe stare kontrakty, żywią „4f 38 224  RAUY, Na imprezie każdy będzie mógł poma- 
| fenów tw. „starego stylu”. Gieka- konkretne uczucia do siebie nawzajem wl] ceać samochody firmy Mitsubishi, łącznie 
„.| we zagadki, swojski Kimat, dubbing oraz do graczy. Wielką zaletą gry jest = » z legendarnym już Lancerem Evo VIII. Świetnym 
| w wykonaniu Pazury, Zbrojewicza doskonała grafika oraz wciągający sce- ff 4 pomysłem jest też oprawa — rajdy toczyć się bę- 
i Baki pawimny zapewnić tej grze nariusz. Do programu dołączony bec dą na wieliim ekranie! Więcej info na stronie 
powodzenie. Ale czy za granicą ją samodzielny edytor Światów, który wy | R —— www.cmrd.pl. oraz pod warszawskim nume- 
| pokapują? datnie przedłuży przyjemność obcow vania z niego- [2 v rem telefonu (22) 423-27-28. 
Ścinną Ż 2] Emią. 
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iĘ : A 30 Można LEeż znaleźć 00- 


Ą 4, Ulubiony miś wszystkich małych i do 
U żych misi płci obojga doczekał się sefi 
we edukacyjnej. KUBUSIOWE PRZED- 

SZKULE uczy angielskiego 1 francuske- 


4 
| 
u1* 
sze 2 


2 * js | uatkowe bronie, takie jak go, 8 przy okazy pomaga opanować cyferki. 
| c | karabin maszynowy i mio Fezwala też dzieciakom spędzić miła Czas w towe- 
p acz Ognia. W Mulbi- rzystwie Puchatka, Klapeuchego, Prasisczka 
4 DIaVERZE DOJaWIĄ Się NOWE i Tygryska. Więcej e programie przeczytasz w E- 

| 3% mapy oraz dodatkowe tryby stopadowym numerze CLCKA! 

SNS (ctf?), nie zabraknie też edy: 
GR FED==| torów umożliwiających tworze- EIEYSLUIUEEL 

JE RS "SJ się więc kolejny wielki hicior za Brganizujesz turniej bądź zlot fanów? Stworzy- 
* - ŁY rozsą ądną cenę! | jeszcze ter teś profesjonalną witrynę a swej ukochanej 


CHROME m CD-A A Jest Na: 
= prawdę pięknie 


grze, napisałeś ciekawy program i chcesz, by 
świBt o nim usłyszał? Napisz do nas = clicko- 
wnićQoe.pl. Miasz szansę przebić Się ze Ewoim 
„Nęwsem' na tamy GLICKA! 


263 
B= ACZ też 


LT zkż 4 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
15 | i E | Aby oddać głos, wyślij na numer 
SWiA > fiegiiszw U — 7164 wiadomość o treści LRCL.<* 
| psie m B Mir ZE iE iż se) (zamiast 44 podaj przypisany grze 
(NE W) numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
OO propozycje — wyślij wiadomość 
| ULLA Ta >: EG o treści LPCL.nazwa_gry. Prosimy 
or ofiła bale =w SE) „_ dokładnie wpisywać treść 
mi w wiadomości SMS — bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
SE odstępów, adresu itp. 
beriesiS — PL BO Pefna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Wśród uczestników 
LUTA EEE CAIN ATZ 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt, 
Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych dziaćających w Polsce (Pius GSM, Era, Idea]. erAGWTF| tkowych gier! 

Koszt wysiania jednego 5MS'a e. 1.22 zl z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wylącz- 


nie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur- 
Sie oznacza zgodę na powyższe warunki. | o) >| RCJEKT 


£3 


iMtaeksk: Michał „Joe! Zacharzewski; TOP-13: Marek „Fe” Janowski 


4 Earth 2160 4" [poororojen, SIEM 
Chłopaki nie płacz arth | "Bodehinhalign,, SSSME 
p p Q Podsłuchaliśmy.. ć 
amiętasz fili? Świetnie! Zatem dowiedz się, że Grucha miał już deść docinek 1/7 olejna część serii EARTH, przygoto- : 
_ Freda, któremu najwyraźniej nie podobał się różowy sweterek z żółtą gruszkę. I wywana przez znane także i na Zacho- UUNIELELUJ 
Wkurzył się więc i kropnąt kumpla. Trafif za karę na pięć let do paki. Około 60 mie- o dzie studio Reality Pump. Trzy frakcje | 
sięcy później w Niebie ktoś doszedł da wniosku, że Fred nie skalał się dobrym (Eurasian Dynasty, Lunar Corpora- Soniaki zarzuciły szkoły plakstami — w 822 szkołach 
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zybcy I wściekli — oraz jego sequel — 

to filmy durne da kwadratu, jednak 

zdołały zdopingować ludzi do dlubania 

przy swoich furach, startowania 
w stosownych zawodach, uczestniczenia 
w zlotach tematycznych itp. Gdy temat zrobił 
się popularny, rynek gier wideo podbiła produk> 
cja Electronic Arts, NEED FOR SPEED: UNDER- 
GROUND, przyprawiając 0 zawrót glowy 
niejednego entuzjastę wirtualnego tuningu. Już 
wkrótce wydana zostanie kontynuacja tego 
wielkiego tytulu, która prawdopodobnie odnie- 
sie wielki sukces. PRAWDOPODOBNIE, gdyż 
sprawa nie jest oczywista z tej prostej przy- 
czyny = JUICED wypadło właśnie zza zakrętu 
i to z piskiem opon. 


BYŁY SOBIE ŚWINKI TRZY 


Geneza tej pradukcji jest dosć ciekawa. Pod 
koniec 2001 roku grupa developerska kryjąca 
się pod nazwą Griterion Games wydała na Play- 
Statlon 2 wspaniale wyścigi o charakterze 
stricte arcade ' owym, opatrzone tytulem BUR|- 
NOUT. Rzeczona gra podbiła serca graczy, 
przy okazji pompując do ich krwiobiegu pokaź- 
ne porcje adrenaliny. Tytul wydany zosta! przez 
Aoclaim, co było o tyle trafnym posunięciem, iż 


firma ta słynie z niekonwencjonalnych kampanii - 
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reklamowych. W przypadku BURNOUTA, 
w dniu premiery można było szaleć na drogach 
publicznych i łamać wszelkie przepisy ruchu 


| drogowego, po czym przesłać mandaty do sie- 
| dziby firmy, by te uregulowała należność (!). 


Pominę kwestię moralności oraz ewentualnych 
tragicznych skutków (z tego, co mi wiadomo, 
żaden gracz nie zginął w drodze do/ze sklepu). 
Tak czy inaczej, akcja promocyjna osiągnęła 
swój cel — media I ludzie postranni trąbilió fir- 
mie na prawo i lewo, rzecz jasna niekoniecznie 
wyrażając się w superlatywach, co pomoglo 
grze odnieść sukces KO- 
mercyjny. 

Na sequel nie trzeba by- 
lo długo czekać, już we 
wrześniu 2002 roku poja- 
wił się BURNOUT ©; POINT 
OF IMPACT. Gra powtórzy- 
la sukces części 
pierwszej, 


długo utrzymując sig na 
iście największych hitów. 
W tym momencie histo- 
ria nieco zaskakuje, gdyz 
pojawia się w niej poten- 
tat — Electronic Arts, na- 
bywając prawa do seri 
oraz kupując developera 
(Criterion Games) ad Ac- 
claim, Zakładam, że wla- 
ścicieli skusily okrągłe 
sumki — kura znosząca złote jaja jest w końcu 
bezcenna. Ostatecznie konsole P52 oraz XbDOX 
dostały w minionym miesiącu support w posta- 
ci BURNOUT 3: TAKEDOWN. Gra zabija na 
miejscu, poraża każdym elementem: wykona- 
niem, miodnością, prędkością zrywającą tupe- 
ty. Aoclaim nie zostal jednak na lodzie — firma 
zbutlowała zawczasu nowy team developerski, 
który wziął się ostro do roboty, Doświadczenie 
zdobyte przy produkcji dwóch części BURNO- 
UTA podpowiadało, ca kręci graczy (grywa!- 
ność), a Acclaim nie skąpil grosza na 
developing (ogólny rozmach). 


JEDZIEMY 


Grę otwiera teledysk (intra] wykonany 
w technice rzadko spotykanej we wspólcze- 
snych produkcjach: renderowane sceny oraz 
wtopione w nie digitalizowane postacie. W su- 
mie wypada to ciekawie, gdyż muzyka (5Fl- 
STIE — JUICED) „piknie gra”, 8 | reżyser 
odwalił kawał dobrej roboty: oczy cieszą krót- 
kie, dynamiczne ujęcia, kolesie i laski zapodają- 


| cy taneczne wygibasy, no I te wspaniale 


samochody... Menu zaskakuje ogromem opcji, 
aczkolwiek warto skupić się na konkretach, 
bez rozdrabniania. 

Podstawowy tryb zabawy to Kariera — za- 
czynasz jako żółtodziób, po czym wspinasz się 
po szczeblach kariery, kolekcjonujesz forsę, [u- 
ry oraz doświadczenie (respekt przeciwników). 
Początki jak zwykle nie są latwe: jako że swoją 
przygodę rozpoczynasz bez samochodu, musisz 
udać się do „sklepu” i lyknąć jakiegoś potwora. 
No, przesadziłem, podniszczonego Clio nie spa- 
sób nazwać potworem, a opcja „wyklepania” 
blacharki i wymiany zużytych części załatwia 
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może wyprowadzić z równowagi, aczkolwiek HR O 
takie widowisko stanowi miłą odskocznię od SW 
zmagań na własny rachunek. Warto wspo- i 


| 
mnieć tez, że w ten sposób można podpa- ŚE | 
trzyć technikę jazdy co większych kozaków FRUPOG 
(pokdnywanie fuków, pompowanie gazem, $Ę | | 
operowanie hamulcem I wychodzenie z opre- 
sji dzięki turbo... To działal). | 
Wracając do tematu — jeśli w swoim ga- 
rażu masz furę spełniającą wymogi określo- IB 
nego wyścigu lub serii, możesz do nich | 
przystąpić, a w miarę możliwości dopako- 
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4 RE tli azjgag ERZEZMI je | : 7] wać pojazd. W trakcie wyścigów częsta o O WN = 
EJ ©. 4 Time 1Ę FE KSS ERy dochódzi do zderzeń, a co za tym idzie wy- F| j 
ER 4 SZĄ: zg „e stępują uszkodzenia, i 


które należy likwido- 
wać. Naprawy musisz 
m RW BL. "LEFANMMM wykonać przed każdym 
problem. Przynajmniej częściowo :). Na po- ga >> PF ! w „l kolejnym wyścigiem, 
czątku nie sposób zaszaleć, w grę na rszie nie Pyra. <A>... ! f 0 gdyż co jak co, ale 
| wchodzi tuning. Na początek dostajesz tylko FREJTAME = AF (EJ > | o bezpieczeństwo un- 
podstawową wersję fury, doprowadzoną da BP LI SEN E] j/ || dergroundowcy dbają 
stanu jako takiej używalności. "Be SH VK sai" dw if (przynajmniej ci roz- 
Ostatecznie, zwarty i gotowy, stawiasz się s: one Wą Fog) wani) — bez wydania „F 
na linii startu, aby przystąpić do wyścigów. Jr ESY >, W. ZF%0 na teń cel kasy nie zo- 4 e 
Pierwsze wygrane, pierwsze pieniądze, pierw- | SABSŚSA. 4 155 "aig "m4 |] staniesz dopuszczony 
sza wizyta w garażu, a w nim tuning. Jak ||] RAL 4, a PSE 57541 do biegu. Kolejny waż- tak 07 z LL 
przystało na tytuł mający skopać zad NFSU, | 33% NOG NRPES/-F]] ny element to nitro. $ (3 c SSC RSKO 4 ES 
w bebechach samochodów można zmienić | 7 a BP —m__|| Musisz kupić butlę za Żł p > NZ św) PO 
wiele: od amortyzatorów, tarcz hamulco- Wazza Ro. iza Każdym razem, gdy ją ŚRI. 
wych, podtlenku azotu (tur5ol, przez tuning opróżnisz. Patent 3]. |SSRYSĄ an R Wo 1 BAG 
' zewnętrzny (wszelkie „plastiki" oblepiające | na jednego z zawodników. Jest to ryzykowne | mocno utrudniający życie wejdź w oncje, 1 JŻ Sl GG NEGST POP 
samochody oraz sprzęt audio), na malowaniu | zagranie, bowiem można sporo wtopić, ale | wybierz, zatwierdź, wróć do opcji wyści- s [SS Ń „NA 1jJ8 | 
kończąc (można wybrać kolor podkładu, głów- | ponoć kto nie ryzykuje, ten nie ma. Obstawio- | gu...), niemniej sam w sobie interesujący. =| zdł : 
ną warstwę lakieru oraz metaliczny połysk. | ny wyścig trzeba obejrzeć, co narwańców Jeśli nie masz odpowiedniej fury, ewentu- 
s. Autorzy gry podpisali stosowne umowy licen- Ę alnie brakuje ci niewiele do ntówiadj 
"cyjne z wieloma czołowymi producentami wy- ||emam a a 0a | takowej, możesz opchnąć swój do- > 
= czynowych podzespołów — w efekcie kaka || PC Kontra Konńsol - paka wóz, Recz s se | 
cieszyć się na widok akcesoriów takich jak | nie taniej, niz wynosiła jego cena SF f 
m.in. Apex, Bridgestone, Ferodo, HKS, Pirelli | | Engine gry został stworzony i zoptymalizowany pod ką- | plus cena części do tuningu. Z po- _|a] 
czy tez MOMOD. Nieźle. tem architektury konsol. Widać to jak na dłoni. Jakza: | mocą przychodzi wewnętrzny HI 
Jak przedstawie się kwestia dostę- | | tem wypada port na PO w bezpośredniej konfrontacji | komunikator, a raczej rozwiązanie 3 
pu do kolejnych wyści- | | z konselowymi: Niezle, Wersja na konsolę PlayStation | nawiązujące do rzeczywistości, tj. EEE" 7 
gów? Zasada jest || 2 odstaje poziomem od pozostałych (negatywnie), za- | telefon komórkowy. Wybierasz nu- FF] 
prosta: masz kasę — | | tem na placu boju zostają xbox i PO. Nie zaglębiając się | mer i zagadujesz do koleżków, iż |"PORdGSSA" 
rządzisz, Rozpiska wy- | | w szczegóły wspomnę, że JUICED na ktoxie wygląda | pragniesz łyknąć określone wyzwa- tI | 
ściąów wygląda ni- | | bardzo ładnie, a animacja zapyłe niezwykle płynnie, ge- | nie (zawsze kilka na liście) lub 
czym kalendarz — | | nerując 60 FPS 'ów, przy czym obraz jest ostry jak ży- pościgać się „na punkty doświad- 
poszczególne krat- | | letka. PO ma problemy z utrzymaniem framerate u na | czenie”. W pierwszym przypadku do 1 
ki Cdnil || równym poziomie, co wynika bezpośrednio ze specyfika- | zgarnięcia jest kasa (najczęściej są || i 
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zakreślone są || Ejl I potencjalnych ograniczeń sprzętowych. Jednak | to czasówki polegające na przeje- Ą | — a NT. : 
odpowiednim kolo- | | GLOGZENIE | samochody prezentują się wyśmienicie, | chaniu z punktu A do B, tyle że nie RO OYG ASS Y 8, a m 
rem, symbolizują- głównie za sprawą Uoskonałych tekstur w wysokiej roz- | zawsze za Kierownica pokornej fu- Pp Raż A | = 


tym np. zezwolenie dzielezości (nawierzchnia, choć złożona z powtarzają- | ryj, w drugim — samochód, Warto ŚR 
na start lub jedynie || cych się tekstur, wygląda oszałamiająco!) Z kolei | się starać, grać nieczysto, „uderzać Hey 
obserwowanie  wyści- | | oświetlenie: bump-mapping robi większe wpażenie na | poniżej zderzaka”, gdyż przelożenie A"f. 
gów. | tu ważna sprawa: | | konsoli. Podsumowując, jeśli posiadasz peceta za grube | na kasę jest wyjątkowo atrakcyjne. 4 
zakłady. Przed określonymi pieniądze, to wersja na xboxa nie zdola zwalić cię z nóg. | 
wyścigami możesz postawić forsę 
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m = Rieńdiinia am m , REE i "AAAA ca ŁĄ Ją | 
| NSZY "Ę" | <C | G Ą V A Gie obawiałem się, że rzecz będzie się mia- "A Meza | y kę | i „JE g 
een le. adiomiii a podobnie. Na szczęście nie jest źle. Poślegi | [A RR NSW Ka m 
są symulacyjne, tj. doskonale czuć wagę po- ln. WNa. U: AS WY Ha, 
Na soundtrack z gry sklada się kilkanaście | | szczególnych pojazdów. Największy bajer stano- 4. | REL TSA WŁ UAMIK tędy „” Ę -d 
kawalków, które reprezentują różne gatunki | | wi walka w trakcie wychodzenia z szerokich lu- | I WRO TRONA | sw Ą 
MużyCzNne. Mozna wśród nich wYrozżnIo ków, szczególnie qdy nierozważnie ZBPTOGLAMU- | - tę  E sa” p „sk =. 2) 5 i 
ostre, rockowe granie (np. kapela Spam) | | jesz chip tak, aby pozwalał silnikowi wyciągnąć | m SSE * w. ! 4 „A <uaca | 
praz — dla kontrastu — slodkie, popowe poję: | | maksymalną moc (ogromny moment obrotowy 'U A St "ik 4 a. AEON i 
kiwania (np. FA) rodem z kanalu VIVA, któ- | | w połączeniu z napędem na tylną oś + nie- | | il BU Jer cWOWEA my 


"e, 0 dziwo!, jako tlo sprawdzają się wyśmie- | | obyty kierowca = bączek gwarantowany). Od- 
nicie (słodki wokal | wycie silników? Hm...). | | powiednio dociśnięty wózek może wyprawiać 
cklista cuda, jednak okietznanie mocniejszych fur wy- 
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| | | maga sporo praktyki i wyczucia. Developer do- 
| SHYSTI GEL lożył również do pięca, jeśli chodzi o zróżnicowa-" 
SFIYSTIE I NSTRUMENTA| || nie zachowania poszczególnych samochodów: 
YEAH YEAF VANS - DATE ak Th E NIGHT | | mały Opel Corsa 5RI 16V miewa problemy na 
_RONI.SIZE — BROWA PAPER BAG odcinkach, które Mitsubishi Eclipse G54 lub do- 
TIE HELLACOPTERS — [nE EXORCIST _ pasione GT3000. wciągają bez mrugnięcia 

| | FYA — MUST BE LOVE kiem. Podobnie wygląda kwestia pokonywania 


M HAI || nierówności oraz krawężników (teoretycznie | Sporo czasu minęło, zanim odblokowałem klasę 

mały skrót może kosztować utratę cennych se- | Prototype Mods. Tajemniczo brzmiąca nazwa 
NE kundl. A propos fur... dawala nadzieję na fury wykręcone, ściągnięte 
3ABY 5 COME BACK a i z desek kreślarskich wytrawnych designerów. £ 
MATCHBOX B LINE DISASTER — MR || PRZEROST MOCY NAD TREŚCIĄ | Tymczasem dostałem... fury z dostępnych 
MENTAL | wcześniej kategorii, lecz upgrade owane uk 
THE HELLACOPTERS — BY THE GRACE OF „.tych znajdziesz w grze aż 49 sztuk, przy | granice zdrowego rozsądku. 
G0L czym wszystkie wyposażono w stosowne licen- | Np. Toyota Supra — niema! 

- cje. W trybie Arcade samochody podzielono na | niczym nieróżniąca się 
ad kilka kategorii — ścigały się ze sobą fury okre- | od tej występującej 
ŚLISKI TEMAT ślonego typu, szczycące się mocą z pewnego | w klasie Japane- 
| przedzialu. Wspomniane kategorie to: Hot | se super 
W grach wyścigowych panuje obecnie ten- | Hatch, Mid Size Sports, Classics, Import Co- | Cars, lecz 

dencja do wykorzystywania arcade owych | upe, All-Wheel-Drive, Japanese Super Cars, | tak moc- © 8 Ef, MC WED PRE il 
poślizgów. | dobrze, wszak chodzi o widowisko- | Muscle Cars, Prototype Mods. Zdecydowanie p na ESR Nase FW NNIŹ 
wość, jednak przegięciem jest tak opracowana | najbardziej wdzięczne są fury z napędem 4WUD Z HI Ac.  SSTCZA EE ACZ | 
fizyka, że auto slide'uje 150 metrów po lekkim | — nawet niedoświadczonym kierowcom wyba- 
szarpnięciu kierownicą, po czym można je przy- | czają karygodne błędy, doskonale kleją się do 
wrócić do porządku od niechcenia, jedną ręką | nawierzchni i trzymają się jej pewnie. Przeciw- 
grzebiąc w uchu, a drugą w nosie. Mniej więcej | ny biegun to „amerykańskie muskuły” — samo- 
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tak właśnie wyglądała kwestia poślizgów w po- | chody reagujące debilnie na wciskanie pedalu : | 
przednich adstonach serii BURNOUT i odpalając | gazu w podłogę i kręcące bąki przy byle okazji. Ef SW, 
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na, że utrzymanie jej na drodze graniczy z cu- 
dem, a sprawne manewrowanie przekracza 
moje możliwości. Nawet jadąc po prostej dro- 
dze 0 czystej nawierzchni, po włączeniu nitro, 
samochód szaleje, lądując na bandzie. 
Warto wspomnieć, że w grze nie 
występuje ruch uliczny... Ja je- 
stem z tego powodu wkurzony, 
bowiem o ile w trybie Career uwa- 
żam „traffic” za zbędny, w Arcade dodałby 
|, pieprzu. Skoro narzekam, więc jeszcze 
„ jedno: nie wiem, kto na to wpadl, ale 
w Arcade wszystkie fury można od- 
kryć, jeżdżąc na jednym torze, 
owalnym. Przydałby się bat w po- 
staci przypisania konkretnego 
toru do danego samochodu, 

a tak = lipa. 


THE FAST AND THE 
NERVOUS 


Generalnie można wyszczegó|- 
nić kilka radzajów zmagań: wy- 


zj 


ać 4 
Fanta = sdi, 
AEO 


ścigi klasyczne, pojedynki solowe (1 na 1], 
czasówki (pokonanie odcinka z punktu A do 
B) czy wariowanie na torze. Możesz kręcić 
bąki, wykonywać nawroty o 180 lub 360 
stopni itp. W opcjach dostępne są nawet fil- 
miki instruktażowe, dokladnie pokazujące, jak 
postępować, czyli w którym momencie skrę- 
cić kierownicą, wcisnąć hamulec lub: pedał 
gazu! Są jeszcze wyścigi znane z NFSIU, 
w których na ulicy mknie przed siebie 4 wa- 
riatów jeden obok drugiego — oczywiście 
cały wic polega na tym, aby biegi zmieniać 
manualnie i w odpowiednim momencie wy- 
skoczyć z dopałaczem. 

Przeciwnicy z reguły 

dysponują _ lepszymi 


wózkami, więc tę nie- | 


dogodność musisz nad- 
rabiać techniką. Łatwo 
powiedzieć/napisać, 
jednak w praktyce 
Sprawa mocno Się 
komplikuje. Pa pierw- 
Sze, ZEpChNIĘCIE OPO" 
nenta z trasy, tj. 
wymuszenie na nim 
błędu, nie jest proste, 
8 a wręcz graniczy z Cu- 
dem. Kolesie są bardzo 
twardzi i najczęściej 
bywa tak, że jeśli już uda 
ci się załatwić jelenia, to ten pociągnie cię za 
sobą. Drugi patent, którego do końca nie zglę: 
bilem, to wprowadzenie „czynnika ludzkiego: 
gdy przeciwnik jest sfrustrowany, nad jego fu- 
rą pokazuje się wykrzyknik 
(„I”), 60 oznacza, Że MOŻE „zaa 
w każdym momencie po- | OE o 
pelnić błąd. Jest to szcze- | BEST: 00:00:07 
gólnie irytujące, gdy na JE 
ostatnim zakręcie przed 
metą oponent faktycznie 
wpada w poślizg, zalatwia- 
jąc ci przymusowy kontakt 
z bandą, a sznurek pojaz- 
dów znajdujących Się z ty- 
lu mija cię niemalże na 
biegu jałowym, przypra- 
wlając 0  „trząsawkę” 
i pulsującą zylkę na czole. 
Wyśmienicie — wypadają 
kraksy na wąskich lukach 
— gdy nierozważny kierow- 
ca „przedobrzy , wszyscy pakują się w jego 
pojazd, robi się młyn i zamieszanie. 
Jest pozytywnie :]. 

W superłatywach muszę się również wyra- 
zić na temat Sl przeciwników. W trakcie za- 
sadniczych zmagań kluczą, kombinują, rozpy- 
chają się łokciami, Byłbym zapomniał o 
ważnym elemencie, jaki stanowią pojedynki 
konkurujących grup — można zawiązywać ko- 
alicje, pomagać sobie nawzajem, np. blokując 
przeciwników (można nawet werbować kole- 
slów do swojego teamu!). Również w zmaga- 
niach internetowych można stosować 
wspomniany patent, co gwarantuje wspania- 
ly klimat. 


MASZ MOGNY KOMPUTER? 


JUICED wygląda bardzo ładnie. Plynna ani- 
macja, piękne tekstury w wysokiej rozdziel- 
CZOŚCI, bump- mapping... Aby nacieszyć zmysł 
wzroku, musisz dysponować wypasionym pe- 
cetem. Engine jest wymagający (vide 


stosowna ramka tematyczna). Wyścigi rozgry- 


wają się głównie na terenach zurbanizowa- 
nychh w centrum miasta, które tętni 
życiem. Elementy ruchome wypadają pozytyw- 
nie (np. pracujący żuraw, dźwig], z kolel mode- 
le samochodów prezentują się lepiej niz 
poprawnie (choć daleko im pod względem wy- 
konania do tuzów konsolowych). Kolejny atut 
gry skanowi wizualizacja uszkodzeń — fury z po- 
wyginanymi blachami I klekoczącymi zderzakami 
wypadają co najmniej interesująco, a uszkodze- 
nia w pewnym stopniu wpływają na ich właści- 
wości jezdne (ściąganie na bok, zablokowanie 
kół). Przy okazji, dziwnym trafem nie można da- 
chować — próbowałem dokonać tej sztuki, jed- 
nak bez zadowalających efektów. (Mając na 
uwadze konkurencyjną grę Electronic Arts, 
należy napisać wyraźnie, że wyścigi odbywają 
się zarówne nocną porą, jak i za dnia (rano, po 
południu i wieczorem], zaś aura potrafi splatać 
figla (leje jak z cebra]. 

Ogólnie gra wygląda i rusza się zawodowo = 
lepiej niż NFS:U. 
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Chyba nie muszę już pisać, że JUICED stano- 
wi wspaniałą alternatywę dla produkcji EA, 
prawda? To taki arcade 'owy tort, który powin- 
ni smakować wszyscy wielbiciele wirtualnego 
ścigania oraz tuningu. Gra jest tym bardziej 
atrakcyjna, że ma konsolowe korzenie, 8 pro- 
dlukcje z tego poletka wiodą prym na rynku. 
Oby w przyszłości PC dostawał więcej gier 
tego kalibru! 


| Juiced 


lwa 


© Wymaganii sprzętowe: 
I FOGESOT ż ŚM 1 
MSĘWERAM 2AGBHOD 05 

Er Gra na platfarny: = PC PSD Ybox 
[I WersjaPL © Multiplayer 


Juice Games / Acclaim [GD Proje BAL 
wwiw.juicedthegame.com 


CE SE śByt twardii przeciwni 
(IE ÓWEOO ŚCIĄANIA, 5U= ge i 
her fury ty, Urak ruchu uiicznegi 

KUSI | 
WRAWIWIERAWIE | 

SALCE LOEDELS 

IMION 

zgryzienia | 

dla NFS: U 


ię et w 


= 8 
kz=| , 


Zagłosuj, która WATANYAWIE! najbardziej ZOUCWSŁUCACZLNE 
tytuł, a możesz NA ZLEJ ZULCZ gier komputerowych. 
POW CYKCEIUC NE W ZIUCIA/SU PTOJUOLANZĄ 
Swoje typy prześlij pod numer roko: Na odpowiedzi WZA GUWACOJEJ września. 
|ELOJEUCJE treści CL.JU.F — ZZAUWECI YA OCZZAWA ZJ ELNIERZNC 
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Drewniana gra 


» 0 plastikowych 
żołnierzach. 60 za 
zakuta pala ją 
wymyśliła? 
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WERIALOW ZH YORŁZA ETPA OW 
wyruszały na wojnę, Zielone 
i brązowe oddziały tlukły się 
EMW GU ZIEUWETGIEHIWWIEE 
lizowały ze sobą w łazience, 
f kuchni i przedpokoju. "Cieka- 
"MIEFEEELCIEE O WEJETIEJE 
BLEBNUWEWSETMENIE ARE 
| tytuł spodobał się graczom 
MME EWAUWAT 
| WA TRESINANZKELA 
(Od tego czasu upłynęło jed- 


gry, SE 3D0, przestał istnieć, zaś schedę 
po nim przejął Global Star Software. Zmieniły 
_ się też trendy na rynku, era wielkich stra- 
, tegll przeminęła, a skradanki i strzelanki 
| BRJEEUNEZEEUWEET EE 
<<4 Dostrzegli to producenci ARMY MEN: 
: 2 SARGE'5- WAR. Niestety KEINE 
mA Sy rientowali się, że prócz dobrego pomyslu na 
4 grę trzeba jeszcze zatrudnić utalen- 
3 towanych programistów oraz 
1d dobrych grafików i dźwię- 
So W, kowców, którzy mają uszy 

- =. na właściwym miejscu. 
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Gracz wciela się w postać zielonego sierżan- 
ta Hawka, który wraz ze swym odclzialem wy- 
rusza do walki z demanicznym lordem Malice. 
Wróg dość szybko rozbija komando głównego 
bohatera I od tej pory Sarge musi działać sam. 
I działa, po drodze gromiąc setki uzbrojonych 
po zęby zwiadowców, grenadierów | strzelców. 
Goście grzeszą głupotą, nie pótrafią bowiem 
współdziałać, Po prostu czają się: za przewró- 
conym samochodem czy murem i loją w rów- 
nych odstępach czasu do głównego bohatera. 

Hawk oczywiście odąryza się — ma dó dyspo- 
zycji strzelby, karabiny, snajperki, granaty 
i miotacze plomieni. Czasem wali do wrogów 
WEGA EKAY Te EEEE MIE 
trafia. Częściej więc zajmuje odpowiednie miej- 
sce np. za rogiem budynku bądź między worka- 
mi z piaskiem, włącza widok FPP. przymierza się 
i strzela, nie bacząc na świszczące nad glową 
kule. Lekko wytrąca to z klimatu zabawy. Razi 
też sterowanie. Gracz porusza swym żolnie- 
rzem za pomocą klawiszy WSAD, zaś myszką 
celuje. Niestety nie działa ona w sposób, jakie- 
go należałoby oczekiwać. Wycelowanie we 
wroga stojącego piętnaście metrów dalej by- 
EEGIEUENANUNEA 

Wszystko dlatego, że ARMY MEN: SAR- 
GE'S WAR to popisowy pokaz partactwa. 
W miarę sensowny scenariusz gry strategicz- 
nej został bowiem „ulepszony” i „poprawiony” 
tak, by w ogóle nie miał sensu. Plastikowe ar- 
mie zielonych i brązowych 
zoinierzyków wciąż walczą. 


— w bardzo realnym otocze- 
niu. Kuchnie i przedpokoje 
| znalazły się w tle, lecz nie 
| mają większego znaczenia. 


.| bardzo schematyczne, mae= 


| dziwe Karabiny | pożary. 
W owym pędzie do realizmu 


| cych klimat  Lelepartów 
(z których wysypują się pla- 
stikóowi wrogowie] oraz 
całkowity brak in którego kiedyś nie bra- 
kawalo w grze. Zabawa nie jest więć ni na se- 
rio, ani na wesoło. Po prostu jest sobie... 
Program napędza znany silnik Renderware, 
ESEE ZOEWAZEWZRAKAKIAAAANO SAT 
FIREFIGHTER. Grze SARGE'S WAR bliżej do tej 
ostatniej pozycji, głównie z sprawą niskiej 
jakości tekstur | niezbyt: ciekawych modeli. 
a także slabych wybuchów. Jedyna sluszna 
rozdzielczość BOO0x600 sprawia, że wiele 
obiektów ma widoczne gołym akielg: piksele 
[można ją na szczęście podbić, grząbiąę w pli- 
ku .ini).. Jeszcze gorzej prezentuje się dźwięję 


Nieźle wypada aktor podkladajągyegios glówne- 


go bohatera, ale już odgiesiprzepraszam, 


- pyknięcia wystrzałów nie miele gie wspóliłego 
7: rzeczywistością. Muzyka myją Się dość szyb- 


aj EEC jej. rozmachu arezłelodyki. Widać 


| wyraźnie, że program powssat p konsole i za- 


ta ŚM 0) 


CEZ NEAT NA 


ich miejsce zajęly natomiast 


ne zniszczone miasta, praw- | 


dziwi więc obecność psują- 


stal później przeniesiony na pecety. Zapis sta-- 


nu gry w każdym punkcie?” Zapomnij! Tryb 
SZEW ZAWIERAJ WEHZUBRC ASS, 
LENNAOSKNIENE SEE GOZZI 
rozwój postaci? A gdzież tam! Nie w tej grze! 

Opisane wyżej wady sprawiają, że gra nie 


| spodoba się dzieciom, a dorosłych przecież też 


nie zainteresuje. Bardzo daleko jej do takich 


| pozycji jak FREEDOM FIGHTERS czy CONFLICT: 


DESERT STORM. Jeśli tytułami zbliżonymi da 
tego karmiono przez ostatnie lata. konsolow- 
ców, bankructwo 300 przestaje dziwić. Cóż, 
jeden HEROES OF MIGHT AND MAGIC. nie jest 
w stanie odrobić strat spowodowanych setką 
plastikowych trupów... 


|= 210/03 ane Polka 
|| 36 www.globakstarsaftware.com 
IW czasie prac nad arę iNędzny dźwięk, gry- 
| NIE -Zgifig! zaden z0l- „aedlność na poziomie 
000 ciaqja 


Sfaba serta, slaba | 


SIEBLUWIEWYCHELE | 
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EP WERGALOLUEDS | 


w jaja i brać nogi | 


NIEZZJE 
f schematów ią 

Nelwa=ce=ly<=lNWoa 
Ozaiazeń  |a2 
oto KREEL 


2 Seni „Ubcy 


przedstawione, a logi bohatera za- 
EGER SEROWA ENUELUE 
niecznie chcesz do nich zaglądać. 
Animacje Obcych nie odrzucają, 
Za WE A OJEZEE WWO SZ TW LUZANEK IGE 
dają zbyt paskudnie. Ot, takle tam oślizgle 
SESZELE SEAN ELE RŁENU NIKE 
welacji. Pierwszy rodzaj monstrów wygląda 
wręcz głupawo i zachowuje się adekwatnie do 
wyglądu — rzuca się z pazurkami na oślep, a Jak 
dostanie nożem, to kwika, przewraca się i zdy- 
cha. Zadnej finezji. Sytuację ratuje Sztuczna In- 
teligencja stworów, które atakują w. dalszej 
części gry. Niejednokrotnie zmuszą do odwro- 
tu czy rozpacziiwej ucieczki w poszukiwaniu 
magazynka. Nieżle wychodzi im współdziałanie, 


EWIWEIUNK 
Wren a RO >BECJE 
UWIN EFA IANELE 
czyli, aż ludzkość 
W IBULYCIEWA EJ 
mnianych Legionistów. 
U WZERENUU AN 
stały zepchnięte. do defen- | 
sywy i nastał pokój. Wiele, wiele lat | 
później nasz bohater leci sobie stat- 
- kiem kosmicznym, aż tu nagle pod- 
latują Obcy, wchodzą na pokład 
i robią bardachę. Mało tego, sta- 
tek wpada w czarną dziurę, inną 
przestrzeń (zwaną Kreedj i tu 
rozpoczyna się twoja misja. 
Grock wyrusza zbadać zdewa- 
stowany statek i spuścić lomot 
napotkanym Obcym. A dalej 
AS WDAWIESACAYACSA 
zbierasz klucze, otwierasz 
drzwi — i niewiele więcej. 


Whoopst.. LLL EJLULE i 
Ustaliliśmy już, że scenariusz do oskaro- 
wych nie należy. A może nagroda za efekty? 4 
Autorski silnik graficzny salę) af nie 
najgorzej, jest Be ; 
ładnego oświetlenia, 4 
EMIOSACENWA AT 
przeterminowały się - 
gdzieś rok temu. Pa-- 
ziomy są Spore, 
rzekłbym nawet, że 
duże. Niestety za- 
wodzi ich projekt | 
KCIWRUWAN | 
podobnych, prowa- | 

dzących donikąd ko- | 

KIIYLNANALA X 
które wprowadzają Jo 
BLOWUEKNIKZNNA | 
zamęt. Częstokroć M 
również cele misji 


nie zostają klarownie 4 ka 


REED to dzieło programistów ze 
Wschodu, dziecko Mateczki Rosiji, 
WZSAOKA UEWEW LERĘCHAL GUT] 
wyróżnia tę grę. W momencie, 
gdy na rynku aż roi się od pierwszaosobo- 
wych strzelanin, KREED, gra spóźniona 
6 dobre 2-3 lata, zwyczajnie nie ma szans 
powalczyć o Klienta. 

Rzecz dzieje się w odległej przyszłości, 
w jeszcze odleglejszej qalaktyce. Producent za- 
YJCWOINRIWZESSCH A CF MUNENUJECH 
gie której uzyskamy odpowiedzi na dręczące 
wszechświat pytania i znajdziemy Klucz do ze- 
gadki istnienia. Powyższe można z miejsca wło- 
żyć między bajki. 

Główny bohater, Daniel Grocx, jest Legioni- 
stą, człowiekiem genetycznie przystosowanym 
do wałki, szczególnie z Obcymi. Ba chyba nie 
myślisz, że strzelać będziesz do krasnoludków? 
Ano, masz rację. Z grubsza sprawa wygląda 
tak: ludzkość rozpanoszyła się w galaktyce, pa- 


EM pf 


Piety ALE OJLIFA 


"tekst: Maciej „Fantazjycash" 


JEZELI NE | planety; obok « obca 
struktura. Ha WE. 


„„<arrszą A 


potrafią zapędzić gracza w kozi róg, a tam już 
nie ma zmiłuj :]. To zdecydowanie jeden z ia 
szych plusów tego tytułu. Reasumując, opra- 
wa gry nie powoduje szybszego bicia serca ani 
ślinotoku. Czasem potrafi za to wywołać drwią- 
cy uśmieszek. Szczególnie, jeśli po raz n-ty 
wchadzisz do lokacji wyraźnie przypominają - 
cej inne kosmiczne FPS 'y, chociazby UNREAL'a. 
Sporo tu również organiczno-kostnych móoty- 
wów przywodzących na myśl estetykę filmów 
i gier o Obcych (tych od Gigeral. 

'Hiroł i zbawca ludzkości strzelać umie i ma 
RZUYE A SKA WZN ZB AEO 
w łapki wpada c: pierwsza pukawka, za chwilę 
większa, jeszcze większa itd. W sumie nic spe- 
cjalnie zajmującego. choć miotacz płomieni to 

__ całkiem przyjemna zabawka. Do tego 


NI dostajesz trzy typy granatów. To 


ra wszystko możesz naturalnie nosić ca- 
1 ly czas przy sobie, jak za starych, da- 

ECSC LU WLENIEE 
| STRAJKÓW i mnych HALUFF. Sama 
| TEILE potrafi nawet wciągnąć, 
zwłaszcza że inteligencja przeciwni- 
ków trzyma pewien poziom. Jako pro- 


—] ściutki shooter KREED sprawdza się 


zatem nieźle, chociaż Kto jeszcze chce 
as shooterów? Zbyt mało 
+ kombinowania, specjalnych sekwencji, 


pó RE: świeżych broni i ciekawych lokacji. 


Zbyt mały nacisk położono na interak- 


ść I to wszystko znajduje odbicie w koń- 


Cowej ocenie. 


Nieźle dźwięczy 

Dźwięk wypada zadowałająco, szczególnie na 
tle średniackiej całości. Leci dość przyjemny 
ambiencik, lekkie dźwięki z pogranicza elektro- 
niki i muzyki filmowej. W połączeniu z odgłosa- 

ni wydobywającymi się z paszcz potworów 
oraz z hukiem wystrzałów oprawa dźwiękowa 
komponuje się w zgrabną całość. Szkoda tylko, 
że głos głównego bohatera jest z gatunku „Kto 


| zjadł caly kokst?”, ale nie wymagajmy zbyt wie- 


le od gry, która jakby nie było, garściami czer- 


igra srt | zqolsy4l| NV [O[G 
L>0)>->29>)>2LLLL LĄ 4x ZWYNSUNK Ka z Ka(c>4z(=1;10 


| pie z utartych sche- 
matów. Załuję, że 
do moich rąk trafila 
EROE owad cieni | 
na na rynek zachod- 4. 
ni, ponoć klimat - 
tego SF nieźle się 
| sprawiza z głosami 
| podłożonymi przez - 
rodowitych Rosjan. 


Ogólnie — 

HEJ | Yayj 

Ciężko KREED po- 4 SF 

MICRON cC4 5 
kiedy dabrych sho- 
Oterów mamy pod "3 
dostatkiem, a kilka jeszcze lep] 
szych uderzy już w najbliższej - 
uiy4 EyaNSTR ciężko powiedzieć, | 
czege dokonaliby autorzy mając + 
| większy budzet (ten z pewnością 
nie był zbyt duży). Engine gry 
sprawuje się nieżle od strony J 
MII NCU ENY | 
dysponując odpowiednimi środka- - 
mt, programiści mogliby go jesz- 4 
cze dopracować. Szkoda nata- 
misst, ze scenariusz powierzono 
pierwszemu lepszemu grafomanowi | że nie nak trochę zabawy zapewnia. To po pierwsze. 
zdecydowano się dodać nic 0d siebie do skost- _ Po drugie, po zagraniu w KREED łatwiej doce- 
niałej rozgrywki. YA KREED może być dobrą nić osiągnięcia innych producentów na polu 
kara ec uk: niedoświadczonych graczy, do- _ strzelanek FPP. 


piero zaczynających swoją przygodę z gatun- 
kiem FPP. Gra Jest ES OLAO ELE no i jed -| 


ZN SPA OSR 


= 


Zmiany pogody i pór dnia wraz z nowym, glebalnym modelem 
oświetienia i dynamiczriymi cieniami tworzą niespotykany 
do tej pory efekt realizmu; 


'9, Ponad 35 szczegółowych modeli samochodów rajdowych z ultra 
realistycznym systemem uszkodzeń oraz syrnulacją obrażeń kierowcy; 


a, Po raz pierwszy: w. pełni dynamiczne Miejs=r=| sa plefojzejeccy ji eg") 
dodatkowo odwzorowane z fotograficzną jakością: 


nowych potworkach, te zaś 


jeszcze Jaz para El aor4<sjuie(e laj iian de) LS=LALEIRA rójolo gr=IciWAGRU p az cjar lagi] w5 ragorzgjiwoj jg Leg] 
| mają jed Tak naprawdę krajobrezowo lokacjach w:połączeniu z 800 js4=Sa-Iqalistetatlojjąte|£) - 
krwiożercze... Bla, bia bia. i samochodów to kilkadziesiąt godzin wspaniałej rozrywki; Ę 


zapowiedzi. jek 1" 


O z'oto=ia Asa ojca Eliujo|=N/=jpr=MUNojjsz WAZNE JA zt=||alGigo cc wą ia" j|-M 


e Świetny model prowadzenia samochodu w dwóch trybach gry: 
Fa|ge=|e| =NBSJfpejS|tejafojgh 


© Intuicyjny edytor pozwalający łatwo tworzyć własne trasy; 


o Wyrnagający komputerowi przecwnicy posiadający zróżnicowane 
ulaglj jsale cad ojgo = lep=ial-Hi-lanioi=alo.s [Ef 


© Unikalne połączenie najlepszych cech prawdziwych rajdów i rally crossu; 
Trasy rajdowe o zróżnicowanych nawierzchniach i skali trudności; 


5, 
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Sica dlaldt 5 MAejy=liloripiH=s se jejr=h x g-|uejf-|a=|oloNc]bio oN te Miojpra2 
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od 24go września w sprzedaży 


' Duża bezmyślnej strze- gą sztamga, ne nefepsta 
z; |EMINY, Malo Wyrań: wę grefiz, poweone roz: 
WE USE 


WIEKU niestety | 
UPEDNUYJZATILEN | 
LOUISA | 


niekiedy widać zadatki JJ) 
na coś lepszego. Może 
zsbraKO BA 
sprzedaż wysyłkowa | za 
SEEN GoW ==] A>0 cer ci WAWA APA st=lalejr=lll"Aoejgg RZ 


e-mail: sprzedazG©techiand.pl LEJE 
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DZMIaT SIĘ NIE 


pprzygotuj się na” JOE IM EWA 
ZMODOLESZENS mo NĄ 


 aaiE 


Typu wana? lobacz my SIĘ 
(MS 1 Jal Leje... —_J 


telegraficznym skrócie: WINGS | 
OF WAR to mało skomplikowana | | 
strzelanina w przestworzach, z0- | 
rientowana na dog-fighting oraz | 
LĄ 
| 
| 


wypełnianie pobocznych questów. Atakujesz 
| w grupie lub w pojedynkę, opędzając się od 
M1 nadlatujących zewsząd Niemców. Jest to o ty: 
le skomplikowane, że z uwagi na arcade owy 
charakter zabawy wyprawiają oni podniebne 
| sztuczki zaprzeczające prawom fizyki. Aeropla- 
ny fikają beczki, pętle, wykonują nagle zwroty 
itp., mie zważając na grawitację. W trakcie Kil- 
ku pierwszych misji niećo mi to przeszkadzało, 
jednak w końcu przestałem zwracać uwagę na 
ten element, skupiając się na zabawie wlaści- 


pana 


roku na Amigę | 
LO Na 4 WA Klet 
ESI „a [= 


| | Gra WINGS toalla w 1990 
» "SELU Dane upr ndz 
„8 a(! rzy G AUE | tyle „TIRE 
i - AL acz dysków  (stande land) musiał 
i ER 6 nimi przed każdą ULEKI Loci 
| pie rwszoligowy  cyrkowiec Z i Z 
| ne Minnk atmosferyczne ARS acowano równie gł system Save OWA UEDA 
| kolejne pory dnia (dyna: jednak "ważne. „ rodzaj PIZĘĄCYW wki pokrywe SIĘ 
wej, | nie zawiodlem się! Przeprawy z upierdli- _ miczne przejścia). Serie | ztym zaprezentowanym w rex zenzowanej „Nó* 
wymi pilotami stojącymi po przeciwnej stronie Fm z karabinów non stop przeszywają niebo, co dzię- lh vej" wersji: | tam, | tu są em 2 licznymi 
barykady dają sporo satysfakcji. Szczególnie | Bomba w górę? ki nabojom świetlnym wygląda naprawdę atrak- | przeci vnikami, bombardowanie obiektów ne” 
wtedy, gdy krótkie serie z karabinku pokłado- | Na szczęście WoW nie ogranicza się do jatki. | cyjnie. Smug dymu ciągną się za uszkodzonymi | zi emnych. ostrzeliwanie ka > A z 
wega dziurawią poszycia wrogich maszyn, co | Developer przygotował szereg misji pobocznych, | maszynami — w efekcie engine nie zawsze wyra- | poja szdów 1 dzial prze „ARR 
zazwyczaj kończy się malowniczą eksplozją lub | w których należy bombardować lub fotografo- | bla, momentami krzęusząc się brzydko. Oprawa k czych (misje A za f | 
wariantem widowiskowym — pikowaniem i eks- | wać obiekty strategiczne (np. mosty, działa | dźwiękowa ani mierzi, ani grzeje, przy czym sam- przedstawiono w rzucie | 
plozją. Pojedynki „1 na 1” również cieszą, | przeciwlotnicznej, ostrzeliwać kolumny pojaz- | ple wyjących silników dosteją ode mnie żóltą kart- FOTEŃTZM zaś pod” 
a mlyn eskadr — gdy „wokolo sporo się dzieje” | dów mechanicznych (również pociągi) itp. Mily | kę. Sugeruję również zainteresowanym, aby niebne wariacje w 30). Łzy 
- potęguje wczutkę, Rzyganie ołowiem w kle- | bonus stanowią epi- 4 ny» zaopatrzyli się w joypady, bowiem pstrykanie po PORNEZEGNACUANA 
runku podniebnych piratów z precyzją zapew- Ody, w których ODE- NAME Ę klawiaturze w ferworze walki to KEG UA 
niającą ich zestrzelenie nie należy do latwych | rujesz obrotową wieżycz- | |)» męka. Strzelanie, zoom, td zę RANE EZIRAEA ZM 
zadań, jednak z pomócę przychodzi zaom. Ma- | ką lub — już na ziemi — baterią __ | | „oj ( . - bombardowanie, przełączanie po- 
| jąc kolesia wystawionego jak na tacy, można | przeciwlotniczą. Kampania SSE óMit=="—=—- między rodzajami „secondary we- 
się przymierzyć i z chirurgiczną precyzją po- | („kariera”) składa się z 12 misji  " "9-Ń Bpon”, a już nie daj Boże korygowanie 
zbawić go szans na wylądowanie :). Swoją | podzielonych na części, co ma znaczenie ze | lotu maszyny w przypadku. symulacyjnego 
drogą, karabinek się przegrzewa — można tę | względu na wyśrubowany poziom trudności, | modelu sterowania... porażka! Joypad. uważam 


a 


Wings of War 


opcję wyeliminować, jednak jest ona na tyle | Z odsieczą przychodzi na szczęście możliwość | zatem za niezbędny. Aha, potyczki w Internecie || Strzeranina 
klimatyczna, że nie warto, Upgrade'owenia części samolotu. | tak możesz | nie są szczególnie atrakcyjne. * Wymagania IE = 
| Procesor 1 G2N2 


p 7 A A A — EO I 0 0 TI 


wzmocnić pancerz, zwiększyć wydolność silnika 
x i kupić dodatkowe karabinki (3 | | dO hangaru... 

rzygające jednocześnie zwięk- | - WINGS OF WAR nie jest pozycją, która zmieni 

szają pewność siebie :) oraz... | Świat na lepsze, nie zasluguje nawet na uznanie 

i rakiety, hy, hy! laików lubujących się w strzelaninach. Polecam ją 

jedynie zboczkom a orientacji podobnej do mojej, 

Widok przez burtę? śliniących się na dźwięk słowa „fokker”, Należy 

Wykonanie WoW nie powala | ponadto wziąć poprawkę na fakt, że gra nie jest 

na glebę, lecz grze nie można | szczególnie dynamiczna, ale od maszyn z zamierz- 

wiele zarzucić. Go prawda | chłych czasów nie można oczekiwać manewrów || M | 

w obiekty samolotów nie wpa- | niczym w przypadku tych z serii ACE COMBAT || Dosyć Z KELNIE KE 

kowano wielu polygonów, ale | (PS%YPS2]. Wspinając się na wyżyny elokwencji, | WEZ EREMEROENE 

sprzęt latający wygląda porząd- | zastosuję porównanie do baletu, czyli tańca po- | oldschooiowych gie- 

nie, Otoczenie może się podo- | dziwianego przez wąskie grono wytrawnych ASJJACJTE. rek. Klimat jest 

bać z uwagi na zróżnicowane | znawców tematu — wlaśnie do nich skierowana f „ DOE 

tereny (7 różnych środowisk), | jest ta pozycja. 4 arcade Owy 

| In plus wypadają również zmien: 


258 MB RAM, 1.2 MB. HDD A 499. a 


i Gra na platformy: PC, Kbox 
(im) Wersja PL DI Multiplayer 


s Gathering / Cenega Polska | 
» www,gethering.com/wingsofwar | 


Nikt nie NFEFŃ | 
że pogoda będzie 
sprzyjać manewrom 


| Boeie pojedynki „I 
» + ta 1, ILSO EGUJĘCE 
zróżnicowane Mg 


| 
M Uoroszozona fizyka, 
M: czasem wieje nuUą.,, 
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reszcie! Po czterech latach ad 
pojawienia się na rynku części 
pierwszej i siedmiu (!) dodatków, 
do rąk graczy trafiła właśnie dru- 
ga adsiona komputeroweco przeboju wszech 
Czasów — gry THE SIMS. I, co tu ukrywać, miło- 
śników komputerowych symulacj życi (bo taki 
gatunek reprezentuje THE SIMS] czeka prawdzi- 
wa uczta. Chociaż poprzeczka zawieszona jest 


popularność „jedynki. [6 sequel zra- 
biony nie tylko z talentem, ale też 
5 kn z wyjątkowo dobrym wyczuciem. 
>. Przede wszystkim, autorom 
SE, — firmie Maxis — udało się 


tak wysoko jak w przypadku chyba żadnej innej 
NY, THE SIMS 2 ma wszelkie szanse przebić | 


a już na etapie planowania | 


2. slusznie wytypować ele- 
A h.  menty gry, Które po- 

RDA. winny pozostać bez 
zmian, i te, które 
należało poddać 


ce. Lo więcej, Unik- 
nięto _ częstego 


błędu sequEli, jakim 
jest przeszarzo- 
wanie z nowinka- 
mi. W _ THE 
SIMS 2 znaj- 


= Zn ae am >>> 


-.—nnmikm i TT7 


mw. 2 "adi ua 0 2 - 


koniecznej obrób- | 
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Niby tylko kolejna powtórka 
z rozrywki, ale jaka! Tak właśnie 
powinno się robić sequele... 


SPA ich ludków. Ta — a jakże! — ist- 
"A nieje i potrafi dużo powiedzieć 
"OJ o aktualnym nastroju sima. Już 
O] dzieciaki potrafią strzelać mi- 
nami jak z karabinu maszy- / 
ROWEJO... 4 


Ba SE zaint nteresowania, =PERŃS 60 w bym czaslerobi | zjesz wprawdzie sporo za- Mie FadośŚć.. 
No I proszę, mt zabawy nie potrzeba drogich akcesoriów skakujących nowości, ale nie Merytoryczne zmiany w THE SIMS 2 poszły 
maluch? Do dobrej spowodowały one, że gra — w kierunku jeszcze większego „przybliżenia” gry 


da prawdziwego życia. | tak twoje simy nie ma: 
ją już przed sobą nieskończonego ciągu poran- 
ków i wieczorów. Ich życie zostało podzielone € 
na sześć etapów (niemowlak, bobo raczkują- 
ce, dziecko, nastolatek, dorosły i starzecj, 
z których każdy zajmuje ściśle określoną ilość 
simowych dni. Co jakiś czas sim przechodzi 
przenbrażenie — przy dźwięku fanfar i w sypią- 
cym się konfetti porzuca pieluchy albo szkolną 
teczkę | wkracza w kolejną część swojego zy- 
wota. Pa około 70 dniach natomiast po two- 
jego sima przychodzi Ponury Kosiarz, który 
zresztą z racji swoich wyjątkowych atrybu- 


utraciła wyjątkowy klimat oryginału. 
Niech żyje trzeci wymiar! 


Ogólne zasady zabawy pozostały niezmienione. 
Tworzysz własnego sima bądź rodzinę simów, 
budujesz lub urządzasz ich dom, po czym pro- 
wadzisz ich przez życie, realizując ich potrzeby. 
dbając o karierę zawodową | udane życie osobi- 
ste. Zachowano najważniejszą cechę THE SIMS 
— czyli absolutną dowolność, jeśli chodzi © spo- 
sób grania. Natomiast już w chwilę po odpaleniu 
gry w oczy rzuca się jedna z najwazniejszych no- 
winek — w pelni trójwymiarowy świat rozgryw- 
ki. W THE SIMS 2 każdy mebelek i każdego sima 
będziesz mógł obejrzeć z kazdej 
strony i pod dowolnym kątem. 
Również możliwości oddala- 
nia i zbliżania obrazu są impo- 
nujące. 2 jednej strony : 
możesz patrzeć na cały dom 
simów z perspektywy boskiej 
chmurki, a z drugiej — obser- ł 
wować mimikę twarzy two- 


jedną z ulubionych postaci graczy. 
W THE SIMS 2 twój sim może więc umrzeć 
ze starości, ale wcale nie musi. Po pierwsze, 
z Ponurym Kosiarzem daje się negocjować. 
Po drugie, pewien specjalny, dostępny 
w grze przedmiot powoduje, że twój sim mo- 
że się odmładzać — i to bez końca, Przedmio- 
tem tym jest pojemnik z wodą życia. Ten cu- 
downy napój nie ma ceny, ale tylko w dostępnej 
< APT4 w grze walucie, simolenach. Kosztuje nato- 
Ą su miast zupelnie konkretną ilość tzw. punktów 
| aspiracji. 


/ >>. Gzego pragną simy | 
1 ź Ik A W pierwszej części gry twoim glów- 
| prze nym zadaniem było zaspokajanie ośmiu 
wzi > 9 podstawowych potrzeb twoich 
3 V | o podopiecznych (takich jak potrzeba je- 
2 E | R dzenia picia, 


odpoczynku, hi- 
gieny czy KOM- 
fortu). Potrzeby 
te były rzecz ja- 
sna takie same 
dla wszystkich Sl- 
mów — ostatecz- 
| nie każdy musi jeść 
i spać, prawda? 
Borykanie się z glo- 


dem i wygodnictwem simów czeka cię także 
w THE SIMS 2, ale to nie wszystko. ym razem 


autorzy gry wyposazyli simy w tzw. 
aspiracje/marzenia, które nie dość, że 
są różne w przypadku każdego osob- 
nika, ale jeszcze potrafią się zmieniać 
*_ klka razy na dzień. 
( co chodzi? Oto wyobraź sobie, że 
twój sim nade wszystko pragnie fortuny. 
Już jako nastolatek będzie marzył a pójściu 
do pracy i zarabianiu pieniędzy. Lo więcej, 
będzie się też bał, że pracy nie znajdzie a|- 
bo że Q0 z niej wyrzucą. Jeśli pomożesz 
realizować mu jego aspiracje, twój sim 
będzie szczęśliwy i spełniony. Przełoży się 


Ty 


tów (nie zdradzę jakich!) ma szansę stać się fa **% ty się na jego nastrój, nawet kiedy się 


nie wyspał i niedośladnie wymył ża uszami. 
Jeśli natomiast zaniedbasz marzenia swego śl- 
ma lub — co gorsza — Gopuścisz, aby ZrealizowA- 
ly się jego lęki (np. utrata pracy, śmierć najbliż- 
szej osoby, zostawienie przed oltarzem), to 
nawet wypoczęty, wykąpany i najedzony sim bę- 
dzie w kiepskim humorze. 

W przeciwieństwie do zaspokajania potrzeb, 
realizacja marzeń to proces jednorazowy. Wyni- 
ka ta z faktu, że aspiracjami mogą być takie 
rzeczy jak rozmowa z krewnym, pocałunek 
z ukochanym, nauczenie dziecka korzystania 
z toalety, zobaczenie ducha czy zorganizowanie 
wystrzałowej imprezy. Różnią się one w zależno- 


ści od generalnego rodzaju aspiracji, jaki 


wybrałeś dła swojego sima (aspiracje naukowe, 


_ fortuna, popułarność, romans i rodzina). Za re- 
_alizacię aspiracj twój sim dostaje specjalne 


punkty, które możne wymieniać na wyjątkowe 


shi - | Św 


przedmioty, często posiadające magiczne właści: 
woŚCI = 
Brzmi to może nieco skomplikowanie, ale cdzię- 


ki prostemu i przejrzystemu interfejsowi w kilka | 


minut (dosłownie) zorientujesz się, o co chodzi, 
Chwała panom z Maxisa za to, że nie starali się 
wymyślić nowego systemu sterowania grą. 
W efekcie interfejs jest odbiciem tego z jedynki, 
rozbudowano go tylko o kilka dodatkowych ele- 
mentów. Jeśli nawet ktoś SIMSÓW nie widział 
na oczy, nie powinien mieć klapotu z poznaniem 
gry, bg wszystkie istotne informacje ma podane 
jak na talerzu. Wystarczy najechać myszą na da- 
ny element, a otwiera się okienko z wyjaśnie- 
niem, co i jak. Wskazówki te są przydatne 
zwłaszcza przy spelnianiu simowych marzeń — 
ostatecznie nie jest wcale takie oczywiste, jak 
zabrać się do zobaczenia kosmity... 


Grunt to rodzinka 
Kolejną fantastyczną nowinką jest wprawadze- 
nie do gry dziedziczenia — i to bynajmniej nie tyl- 


Chylińska 8 spółka 


„Nowa gra nie jest dla dzieci, ale to 
właśnie dzieciam najbardziej się 
spodoba” = powiedział CLICKOWI! 
Jonathan Knight, producent gryłć 
THESIMS 2. Sympatyczny kolo 
(z wyglądu przypominający nieco Clic- 
kersa) przyjechał w sierpniu do Polski, by 
wziąć udział w konferencji prasowej. Zapre- 
zentował na niej szalenie upiorną rodzinkę 
i zapowiedział, ze po śmierci każdy sim może 
zamienić się w ducha! 

W polskiej wersji programu pojawi się też po- 
pularna piosenkarka rockowa, Agnieszka Chy- 
lińska. Już od 17 września gracz zaopiekuje się 
simem, który wygląda dokładnie tak jak ona! 
Agnieszka twierdzi, że szykuje się niezła zaba- 
wa — feni po raz pierwszy A jak w ró- 
żowej sukieneczce zdąża wesoło do ae Tyl- 
ko co ze słynnym „Nauczyciele, F*** off! *? 


i tekst: Magda Salik 


paiaa; RET tD marzenie ali simów. 


lie chyba zaden nie ja gię, jakie 
noże Ono przynieść... 


— jednym z nich jest właśnie woda życia. «| 


TECT 


| temst na oddzielny SA Dostęprie narzę- 


alsia upodobnić twojego sima (O... 
o K. ONEJ EWĘ | 
wielkość nosa swojej postaci, © gęstość I położe- 
nie brwi, odległość oczu 00 krawędzi twarzy M 
| Aj innych. Możliwe jest ZOOJCEE 
au i dodatków takich jek okulary, kapelusze 
fi malunki na twarzy. Jeśli chodzi o SÓW 
wybierasz już nie tylko cluszk ne co (ŁENACEJNA 
taż kostium na specjalne okazje, coś do łóżecz= 
AETOCNCE kąpielowy i dnesy. Możesz się 
przebrać za SZKOLA albo za Neo z „Matniksa”... 


cechy swoich rodziców! Wierz mi, jeśli tworząc 
sima napracowaleś się nad kształtem jego oczu, 
i potem zobaczysz takie same oczy u simowego | 
dziecka, uczucie jest naprawdę niesamowite.| 
Potomek aktywnych simów ma szansę być su-| 
perenergetyczny, natomiast synek pracusiów| 
odziedziczy ich schludność. Każda rodzina otrzy-| 


mala drzewo genealogiczne, które można 


prześledzić, a każdy sim zachowuje wspo- 


mnienia z poszczególnych etapów swego x471 


życia — zarówno te złe, jak i dobre. 


Wymietująca niania i inne | 5 
THE SIMS 2 jest grą tak dobrą, że nawet | ę 


błędy, jakie się w niej zdarzają, częściej bu- „J R 
dzą uśmiech niż irytację. Bywa, że niektóre | Sa 


przedmioty — takie jak miś czy talerz — „za- 
wisają” w powietrzu, To jednak pół biedy, %g 
ponieważ taki przedmiot można z powrotem 
wziąć do rąk. Gorzej, gdy np. w lazience „wiesza! 
* się" wynajęta na godziny sprzątaczka. Musiałam 
w takiej sytuacji wystawić simom toaletę) 
i prysznic na korytarz, a potem dobudować) 
kolejną lazienkę. „Zawieszona pani nie! 
reagowala na żadne sugestie (wyrzuce- 
SF. |nie z pracy, napiwki, czynne obrażanie), 
EZ) natomiast gra ciągle traktowała ją jako! 
7 postać, a więc moje simy nie mogly doko- 
nywać przy niej ablucji. Sprzątaczki nie dało się| 
też zgladzić i pozostała na swoim miejscu także 
przy kolejnych odpaleniach gry. 
znacznie ciekawszy bląd (czy też świadomie 
zafundowany graczom dopust boży) dotyczył wy- 
najętej do dziecka niani, która w czasie pracy 
w domu moich.simów najadła się nieświeżej żyw- 
ności. I nabawiła się zatrucia pokarmowego, któ- 
re objawia się zawrotami glowy I nieustannym 
wymiotowaniem, a które można wyleczyć odpo- 
wiednio długo leżąc w łóżku. Szkopul polega na 
tym, że na nianię — jako 
postać niezależną — 


The Sims 2 
| symulacja z żylia 


Procesor GOO: Mhz 


_E Wersja PL 


Pońadprzeciętna gry 
walność, trójwymiar 
Sympatyczna muzyka 


ko dóbr materialnych. Otóż kiedy ze szczęśliwe-| 
go simowego małżeństwa urodzi się dziecię, | 
odziedziczy ono nie tylko wygląd, ale i niektóre! 


|| + Iymagania sprzętowe: EN 


0 
256 MB RAM, 3.5 68 HOD 139 a 


%_ bra na platformy: PC 
E] Multiplayer 


>=. Manis / Electronic Arts Polska 
36 WWW.thESIMS2.E8.C0M 


go blędy... 


gracz nie ma żadnego wpływu. | tak, zamiast 
cierpliwie leżeć, niania biegala mi po mieszkaniu 
wymiotując średnio co godzinę, co powodowało 
konieczność mycia toalety co najmniej dwa razy 
dziennie. Go więcej, niani również nie dało si 
zwolnić — zostala więc u simów na zawsze... 


Technikalia 

Grafika i dźwięk nie pozostają w tyle za roz- 
grywką — to kolejne mocne punkty THE GIMB 2. 
owiat simów opracowano z detalami, oczy cie- 
szą soczyste kolory | wyposażone w solidną 
liczbę szczegółów postaci. Muzykę dobrano 
idealnie. Nuta jest taka... simowa: skoczna, 
3 łatwo wpadająca w ucho melodyjka, która 
nastraja optymistycznie i pozwala zapomnieć 
0 wszystkim, co pozostało za twoimi plecami 


|» (ale to nie dziwi — muza to już tradycyjnie atut 


serii). Mam jednak wrażenie, że minimalne wy- 


"  magania sprzętowe są naprawę minimalne... Na 


sprzęcie dwa razy mocniejszym podczas prze- 
chodzenia między ikonami w interfejsie zdarzały 
się kllkusekundowe przerwy. Ups! A, i jeszcze 
jedno — ponieważ wersja recenzencka była po an- 
gielsku, pozostaje tylko mieć nadzieję, że w cza- 
Bie tlumaczenia na nasz język ojczysty nie 
powstaną zadne koszmarki, 


Więc jak będzie? Będzie hit i to murowany, ale / 
będzie też co najmniej siedem kolejnych dodat- | 


ków (już po kilku dniach grania dostępne wypo: 
sażenie simowego domu budzi pewien niedosyt]. 

Będzie fantastyczna gra, której 3 ZACZNĄ WY- 
rastać jak grzyby po desz- 
czu. Będą miliony fa- 
nów, szaleństwo w In- 
ternecie 1 kolejki 
w poradniach leczą- 

cych z Uzależnień od 

komputera, Hmm... 
Czy tego już nie przera- 
bialiśmy :)7 


z gat L= 


HALINA | 
rac! Jest kak dó- 
DrZE, 26 nawet 


kolega Joel, CO ze- 


wSze narzeka, nie | 


marudzi za bardzo ;) | 
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Krwiste dania mniam! 


SMOK do prawiołowego rozwoju musi: 


| £; 4 r 2 
w: Tia sd 
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af PA NETA | 5 0EWR85 F--/Ń ZARASIR 
KCWLOELUM, JG „PRES, +. Usl 
Smok Wawelski — dorabit się własnej legendy, | 4) ! p! 
która głosi, że pokonał go szewczyk Dratew- 
ka. Sprytny rzemieślnik użył fartelu | podłożył 
smokowi barana wypchanego SES Pa zje- |» 
dzeniu potwora tak paliło w gardle, ze ATI| 
AWIEWWEZEJM | „l 
tal ! Z ALA Tolkiena pt. „Pobdi, czy- | 
itam i z powrotem”. Był ostatnim smokiem ę 
żyjącym w Środziemiu. Doprowacził do upad-' | > 
ku Królestwo Ereboru, rabując jego bogac= 
twa. Został zabity przez Barda, lucznika z E5- 
SGIĘAJE M Aa 
Smoczyca ze „Shreka " — choć jej agnisty od * we "— 
dech odbiera motywację rycereoh próbują” „| | moki są elementem często wykorzy” Smok smokowi nierówny i praktycznie zawsze trafia, ale nale- 


| cym uwolnić AWZ EPWENCW UW stywanym w grach fantasty. Najczę- Na początek powinieneś wybrać jednego | ży je stosować tylko wtedy, gdy znaj- 
smokiem z bajki, 5moczyca bardzo lubi być | ściej występują w roli pożeraczy | z trzech dostępnych smoków: Annotha ogni- 


dujesz się bardzo blisko celu. | 
adorowana. Co ciekawe, Jest wolna od uprze- || dziewic bądź jako świetny materiał steqo smoka, Barrotha maga lub Morragha W efekcie nie przydaje się zbyt- | 
dzeń — w kańcu zakochała się W SELLEWUW| na zbroję czy magiczne buty. W I OF THE | nekromantę, Pierwszy ma gigantyczne pluca nio podczas wielkich bitew. Kule 1 s | 
WAWA ANA PSEWEEE przekonać, DRAGON temat smoków potraktowano żue | i niebywałą siłę ognia, przez co świetnie nada- | są idealne do wystrzeliwania [4 5 AW 
IMMO UZEUWE NEANENEWIEJE pelnie inaczej. W grze masz rzadką okazję | je się do bezpośrednich starć, Barroth swoje | potlczas przelotów nad wrogimi b ( 
doczekała się nawet potomstwa. wcielić się w jedno 2 tych majestatycznych, | niedoskonałości fizyczne nadrabia bogatym ar- | jednostkami. (Możesz wyrzucać B- | 
Smok Chiński — ten, którego kazdy zna, nazy” potężnych, inteligentnych i jednocześnie senalem zaklęć zarówno bojowych, jak I wspo- je z dużej wysokości, co zapewnia 44 = | 
WECIENE ATW ESEE MIELONE ogromnie niebezpiecznych stworzeń. magających. Morrogh zaś uwielbia wyręczać | cl niezłą ochronę. Ogólna zasada *. Tę, | 
WOMAN JES MECNEW łagodności | 


IOFO zostało zaopatrzone w fabułę typu | się swoimi magicznymi slugami, natomiast sam 


brzmi; im wyżej lecisz, tym trudniej (5 
i dobroci. Z wyglądu bardziej MkaTINUEKIWA) „jesteś ostatnią nadzieją ludzkości”. Świat 


woli unikać zbędnej walki. cię trafić, Oczywiście, to dziala tez wę” | 
EW CZEKA CECHU dinozaura”. "_ Nimoa zostal zaatakowany przez Władcę | Twojego smoka opisuje pokaźny zestaw para- | w drugą stronę — ciężej trafić w po- h- 


Ciemności Skarborra i jego hordę potwo- | metrów: prędkość lotu, życie, regeneracja, | twory. Niektóre spośród 40 krwio- | 

rów. Oczywiście tylko ty'jesteś w stanie mu | sila ognia, oddech, mana oraz zaklęcia. Za po- | żerczych bestii specjalizują się Pp 

| - o=ozaro———. SIĘ przeciwstawić. Tak się | konywanie wrogów otrzymujesz doświadcze- | w unikaniu. ostrzału, jeclnak więk- | 

PP ACIE U'©2) jednak składa, że inaczej niż | nie, które możesz przełożyć na poziomy, a te | szość stol w miejscu i czeka na fajer- | 
3 | zwykle w grach o podobnej | zaś na wymierne Korzyści W po- porzez cw MER 

fabule, nie pokierujesz ani | staci puli punktów rozwoju. KOŃ h (© 02 
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dzielnym rycerzem, ani po: | Możesz wydać je na dowolne 
tężnym magiem, ani zręcz- | atrybuty, jednak każdy ma swo- Ję 
ną luczniczką. W LOF THE | ją cenę — w zależności od [E 
DRAGON należysz bowiem | rodzaju smoka. Jak w każdej 
do gatunku smaków. Co | klasycznej grze RPG, warto naj- 
więcej, twoi rodzice przewi- | pierw zastanowić się, w czym 
dzieli kataklizm w Nimoa | chcesz być naprawdę dobry. 

i gdy jeszcze „istniałeś" Podstawową bronią kazdego 


"Aki „też ŚWUBĄ BSE tylko w postaci jaja. pozo- | smoka jest zianie ogniem oraz 

HM Wam k* | stawili cię w rękach ludzi, | strzelanie ognistymi kulami 4 

Kontrolny przelot nad miastem — przy okazji możesz z, Wykluleś się, dorosleś — | (w przypadku Barrothe jest to 
ZZA EWWEWEWA AEGEE I P=ś| Czas stanąć do walki! lód, a Morrogha kwas). Zionię- 
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E/ werki, Dodatkowo możesz za- 
"MIE czerpnąć w płuca więcej powie- 
trza i zaatakować ze zwiększoną 
pd silą, jednak wiąże się to konieczno- 
s ścią odpoczynku po wyczerpaniu ca- 
lej dostępnej energii. 


$mok — i czaruje! 

Magiczne zaklęcia, których w grze 
jest ponad GO, potrafią niszczyć prze- 
ciwników oraz ich gniazda z niebywała 
skutecznością, a także wspomagać 
smoka na różne sposoby. Możesz two- 
rzyć góry, przyzywać gejzery, wskrze- 

szać umarie potwory, zwiększać 

swoją szybkość czy regenerację — 
arsenal czarów jest bardzo bo- 
gaty. llość zakięć, jakie 
RK" możesz rzucić w danym mó- 
kr mencie, zależy od liczty 
- magicznych siotów. Począt- 
kowo dysponujesz tylko 
jednym, później zwięk- 
szasz ich ilość, Kalekcja- 
nując magiczne krysz- 
tały ze zniszczonych 
gniazd wroga. 
Pa zdobyciu 
kilku magicznych 
artefaktów nabę- 
| dziesz  umiejęt- 
ność zakładania 
oraz rozbudowy- 
wania miast — 
| pomogą Ci one 
Ludzie 
labo sobie ra- 
dzą z potwora- 
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ZJ 
mi, ale potrafią blokować odradzanie się ich 
gniazd. Czasami wysyłają do boju magów na la- 
tających dywanach, którzy świetnie odwracają 
uwagę wroga. Ludzie I ich miasta nadają calej 
zabawie pikanterii — musisz martwić slę nie tyl- 
ko 0 siebie. 

Ciekawą opcją jest kontrolowanie przepływu 
czasu — możesz go przyspieszyć bądź zwolnić. 
Spowolnienie jest niezwykle przydatne podczas 
zaciętych bitew, jednak korzystając z niego 
mialem wrażenie, jakbym oszukiwał. Teoretycz- 

le przyspieszać czas powinno się podczas 
nudnych fragmentów rozgrywki, czyli podróżo- 
wania, jednak spróbuj podkręcić obroty 
podczas walki. Dopiero wtedy pokaźna dawka 
sdrenaliny trafia do krwiobiegu! 


I na koniec... 

Niestety, nie ma róży bez kolców. | OF THE 
DRĄGDN bylaby grą wystrzeloną w kosmos, 
gdyby nie jedna, niestety istotna wada. 
Dotyczy ona interfejsu, który nie został przy- 
stosowany da wysokich rozdzielczości. Po 
uruchomieniu gry w rozdzielczości (024x766 


| bądź wyższej przestaje być czytelny, 8 Ikony 


| 


zmieniają się w miniaturki. Nawet odczytanie 
poziomu własnej energii życiowej czy też gło- 
du staje się uciążliwe, a przecież podczas 

te parametry nalezy kontrolować 
właściwie bez przerwy. 

Podkiad muzyczny o batalistycznym brzmie- 
niu zmienia się pod wpływem wydarzeń na 
ekranie — co sprawia dobre wrażenie. Gardlo- 
we zianie ogniem, wybuchy płomieni czy 
zaklęcia magiczne zostały prawidłowo udźwię- 
kowione. Czasami tylko wrogowie wydają z Sie- 
bie zwierzęce odglosy. Wywoluje to przeza- 
bawny gfekt, kiedy spałasz na popiół jakiegoś 
potwora, a ten Ćwierka czy udaje goryla :). 
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Od strony graficznej IOFD spisuje się zaska- 


kująco dobrze, co zresztą widać na obraz- | 


kach. Jedyne problemy mogą wystąpić 
podczas zażartych bitew z wieloma przeciw- 


| nikami — dziesiątki efektów świetlnych potre- 


fią znacząco obniżyć liczbę generowanych 
klatek na sekundę. 


sśaĆ 02203 AdIOBędć 


Mimo jednej poważnej niedoróbki (interfejs), | 


IOFD to wyjątkowo udany przedstawicie! ga- 
tunku akcji z elementami RPG. Zabawa 


zapew- 


| 
| 


nia naprawdę dużą frajdę! Tytul z pewnością | 


przypadnie do gustu nie tylko wielbicielom le- 
gendarnych smoków. Na dodatek cena jest 
wyjątkowo przystępna — nic tylko brać i grać! 


PEEP POAKTN R 
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Wybierz sobie smóbzka — do 
wyboru, do koloru! *.. 
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AUB=c Ty: 
spatkać klka rodzajów tych stworzeń: Czaro- 
dziejski Smok, Czarny Smok. Demosmok 


| 1 zwierząt nie daje 100% 
grararej sukcesu —w efkcie mna c rach, 
przysmażyć podczas prób. Po udomowieniu 
smoka należy pamiętać o regularnym karmieniu 
ŚW iezym mięsem, gdyz może samemu się obsłu- 
zyć. pożerając któregoś z twoich towarzyszy. 
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Symulator smoka / RPG 
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250 MB RAM, 1.5 GB HDD * 

Gra na platformy: PC 
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wiat Według Kaczek to popularny 
w zachodniej części Europy senal an!- 
mowany o przygodach niezwyklej 
kaczki o imieniu Bill oraz jej nietypowe- 
go przyjaciela — krokodyla Aldo. Tych gości 
dwóch łączy dość wyjątkowa przyjaźń jak na 
standardy kaczego Świata, gdyz krokodyle sly- 
ną z pożerania pierzastych zwierzęt. W tym 
wypadku przyjaźń wzięta górę nad naturą, co 
jest efektem wielu humorystycznych sytuacji. 


W komputerowej odsionie ich perypetii nie 
jest inaczej. 


Syrne Wooda jak roda kozie? 
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bardziej _ przypomina 
-..-_ wyścigi niż platformówkę, chociaż 
zawiera elementy obu gatunków. Wcielasz się 
w postać Billa, jednak będziesz mial także oka- 
zję przejąć stery nad 
Aldo. Akcję oglądasz 
2 perspektywy trzeciej 
osoby, Kamera, która 
sama podąża za tobą, 
potrafi czasami tro: 
chę wariować — 
jednak nie ma to 
wielkiego wpływu na 
rozgrywkę. Kacze 
miasto jest dość roz- 
leje — latwa byłoby 
się w nim zgubić, gdyby nie fakt, że masz do 
dyspozycji minimapę z zaznaczonymi ważnymi 
lokacjami. 
Sedno zabawy stanowi 
wykonywanie misji — tych 
Zaś gra kryje w sobie ponad 
BO. Wszystkie odbywają się 
z limitem czasowym oraz 
stawiają przed graczem sze- 
reg wymagań. Na przy- | 
klad może to być rozwie- ( 
zienie po mieście cukier- 
ków, zebranie lodów czy 
też części do naprawie- ć, 
nia skutera. Z pomocą 
przychodzi wtedy magiczna 
strzałka, która wskazuje 
irogę do najbliższego 
miejsca dostawy bądź 
odbioru. Dodat- 
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kowo jej kolor: sugeruje, czy jesteś 


daleko (czerwony), w pobliżu (zółty) || — 
czy tuż u celu zielony). W zależna: | 


ści od tego, jak się sprawisz, otrzy: 


masz w nagrodę trofeum: brązowe, 
srebrne bądź złote pióro. 
Rozgrywka w ŚWK jest wyjątko- 


wo prosta. Wystarczy trzymać się |- B E_ s 


jednej zasady — omijać wszystko, co 
stanie na twojej drodze. Oprócz wy- 
mijania czy wyprzedzania możesz 

pokusić się © przeskoczenie prze- 
BA Ruch uliczny w Kaczym | 
Świecie nie wydaje się uregulowany, 
jednak kto by się o to martwił, jeśli 
w wyniku zderzenia ryzykujesz utra- 
tę co najwyżej kilku piór? W dodat- 
Ku, © ile jesteś wystarczająco zwinny, możesz 
je szybko pozbierać. 

Kolejne elementy zabawy wprowadzane są 
stopniowo. Na początku poruszasz się jedy- 
nie pieszo, potem otrzymujesz deskorolkę, 
a po zrobieniu prawa jazdy możesz zakupić 
skuter. Z typowo platformowych elementów 
zauważylem podwójny skok, który pozwala 
omijać wysokie mury. Co ciekawe, w ŚWK 


EEWONATIE 


e Dzikch kaczek jest klkadziesiąt gatunków, z tego kilkanaście wystę- 
puje w Polsce (np. krzyżówka, cyranka, cyraneczka, podgorzalka...]. 
e Całkiem młode kaczka nazywa Się klapakami, starsze, które próbują 
lotu, podlotkami. Tata kaczor nie zajmuje się miodymi! 

OG Pa UE wodorostami, trawą, drobnymi rybami, owadami, 
ziarnem zbóź Oraz IKTĄ | 

e Kaczki latają bardzo szybko (da 60 km/h), wywołując latkami charak- 
terystyczny qwizd (szczególnie krzyżówki. 


nie da się przegrać czy też zginąć. Jedyne, 
co możesz stracić, to pióra, które są lokalną 
walutą w kaczym Świecie. W późniejszej fazie 
gry możesz za nie kupić 6 różnych skuterów 
oraz G innych pojazdów, dlatego lepiej nie 
rozbijać się za bardzo. 


została całkowicie zlokalizowana, co' 


oznacza, że na język polski przełożono wszyst- 
kie teksty, animacje oraz głosy postaci. W ten 
sposób gra rzeczywiście może slużyć rożryw- 


= | ce najmłodszych. Chociaż poziom tlumacze- 


mia czy dykcja lektorów nie 
P przypominają arcymi- 
strzowskiego SHREK 2, 
| to w zupelności spelniają 
4 swoje zadanie, 
a Od strany graficz- 
nej ŚWK prezentuje 


4 


się całkiem 


, dobrze, 


ZE zc des ani 


chociaż trochę brak mu siówskowyh fa- 
jerwerków. Postacie przemierzające miasta 


mają różnarodny | ubiór a na dodatek z każdą | 


można porozmawiać i w efekcie otrzymać ja- 
kąś wskazówkę dotyczącą gry. UdźwiękOwiE- 
nie przygotowano na przeciętnym poziomie 
= iwtaj nie cię nie zaskoczy. W tle lec! zabaw- 


na, energiczna melodyjka, wzbogacona ka- | 
czopodobnymi efektami. Szkoda, że repertu- 
„ ar.jest ograniczony. 


Najmocniejszymi stronami gry są: fabula, 
akcja, postaci oraz Świat, w jakim się rozgry- 
wa. Nie będę ukrywał, iż SWK nie kryje w so- 
bie zbyt wiele dla rasowego gracza. Nasuwa 
się pytanie: czy kupiłbym sobie tę grę? Raczej 
nie. Jednak dla mlodszego, kilkuletniego brata 
czy siostry SWK może być nie lada przygodą. 


Sitting Ducks 

Fręcznościwa / przygodówka 

i Pa: SE 
| 128 MBRAM, 600 MB HOD -2? -—— 
| >+. Gra na platformy: PC 

że Rsobo Studia / Techland 

sk htto:/Avww.hip-games.com 
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XPAND RALIY od początku wiązano du- 
że nadzieje. Miała to być konkurentka 


dła najlepszych rajdówek z Colinem, T0-- 
| CA NFS na czele. Uff! Wielkie to zaiste 
ie ambicje, ale w przypadku polskich producentów 


ma ogół na ambicjach się kończy (ot, choć- 
[M by przypadek techlandowego SPEEDWAY 
| GRAND PRDO. Jeśli chodzi o gry komputerowe, 
nie mamy się zbytnio Czym szezycić, choć Oczy- 
m wiście zdarzają się chlubne wyjątki. A ta To- 


_ pWare coś erteesowego upichci, a to People! 
Ls m Fiy PAINKILLEREM zaskoczy. Nowa gra Te- 


_ chlandu ma wielkie szanse dołączyć 

_ do tego wąskiego grona. ZaDEW= „e. 
_ne pamiętasz szum wokół ze- aS 
 szłorocznej premiery AMB 


M CHROME. Oto teraz do- 


IB stajemy produkt, który mao -- 
po CHROME odztedzi- 
H czył silnik. Wzbogacono 
go o ladne, choć nieli-- 
e cencjonowane bryki Z" 
, iwypcknięto na rajdowy pił 3 
ob cabodaE EE * 
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 Najważniej szy 
pierwszy al. 
_ Po zainstalowaniu gry mu- 
_sialem poświęcić chwilkę na 
oswojenie się z menusami, 
po czym przystąpiem do 
walki w Krybie kariery. 
Zanim” jednak sam to 
zrobisz, pamiętaj, że 
definiując swój prafi, 
musisz wybrać między opcją zręcznościową 
a symulacyjną. Różnica polega nie 
tyle r na poziomie trudności, co na: 


wprowadzeniu w symulacji bar- > 
dziej realistycznego trybu znięz- | 

czeń samochodu i wpływu PO- ą 
szczególnych części pojazdu na je- 


go poczynania na trasie. Dodatkowo bę- 
dziesz też musiał uważać na uszkodzenia ciała 
kierowcy. Zlekceważyć tej opcji się nie da! Je- 


li zdarzy ci się na przykład upadek na dno ; 
wąwozu, to nawet jeśli jakimś cudem samo- 


chód nadawać się będzie do dalszej 
s; jazdy, sam kierowca niestety 
e, ą A nie i twój udział w wyści- 
24, gu się zakończy. Szkoda, że 

A © wielce ciękawej opcji 


Rakż 


nie towarzyszy: jakaś 


j : wyciąganie rannego 
rajdowca pojazdu 
Hs) artowaniem 
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No, dle wróćmy do tematu. Najważniejszą 
częścią gry jest wspomniany już TRYB KARIE- 


RY. W nim na blisko siedemdziesięciu trasach 
przejdziesz drogę — chciałaby się rzEG — „OU: 
i twój moeno 


zera do Solberga'. Na początku 


za! IE gry aim owi 


ograniczony 'hudżet. pozwoli ci wystąpić 


z praktycznie golym pojezdem, bo na zakup). 


sprzętu tuningowego będziesz mógł pozwalić 
sobie po pierwszych sukcesach. I tu pojawia 


się prawdziwe wyzwanie dla kierowcy. Ażeby 


i 
i 
i 
! 
i h najsłabszej klasie rajdawej, w dodatku 
102 
! 
dk: początkowe etapy — co da ci kasę na 


usprawnienia — musisz przejechać je 


_ praktycznie bezbłędnie. Przypusz- 


i GZAM, ŻE. CZĘŚĆ osób może to 


l zniechęcić do zabawy. Warta jed- 


„ nak zacisnąć zęby, przejechać tę 
samą trasę nawet I ze dwadzie- 
ścia razy, bo po zwycięstwie czeka nie 


tylko satysfakcja z wykonania bardza trudnego 


zadania, ale i wymierne ko- 
rzyści finansowe. Po 
- etapowym triumfie for- 
sę przeznacz na_ jedną 
Z kilkudziesięciu opcii 
usprawnień wozu. Gdy 
juz zaczniesz zarabiać 
I częściej grzebać W aU- 
tku, to i kolejne sukcesy 
będą łatwiej przycho- 
z A twoja olej 


4 ŚR sanitarnym do | 


szpitala. 
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Wolf, czyli Golf 
Z8równo część tras, jak i pojazdów trzeba 
odblokowywać, ale to już standard w tego 
typu grach. Lokacji jest sporo, jeździsz po 
bezdrożach LSA, Polski, Kenii, Finlandii I Ir- 
landii. Poruszasz się po trasach szutrowych, 
asfaltowych, piaszczystych, oblodzonych 
I błotnistych. Gzyli dla kazdego coś miłego:-1. 
Trochę uwagi warte poświęcić dostępnym 
w grze furam. Techland nie pozyskał licencji 
na oryginalne pojazdy Rally Gross czy WRC, 
ale firma sprytnie wybrnęła z kłopotu. Po 
pierwsze, modele aut są naprawdę bardzo 
podobne do prawdziwych bryczek, które ma- 
ją przypominać. Zabawnie ma się sprawa 
z ich nazewnictwem. Zeby nie bylo wątpilwo- 
ści, 0 jakim samochodzie mówimy, Ford Fo- 
cus zostal nazwany ! 


a BRE m 
„Japonia 
mm mmm m 
„Center e, „Lion” to Peugeot, a „Tiny 
Hooper" to... no jak to co = Mini Looper! 
Niektórzy fani grymaszą na forach dyskusyj- 
nych na te nazwy. A to znaczy, ze chyba brak 
Im poczucia humoru. 
Swoje superstuningowane g 
auto z czasem sprzedasz, by | 
kupić bardziej wypasloną | 
brykę. | tak przebrniesz 
przez osiem kategorii po- 
jazdów... Rzecz jasna, poza ulepszeniami 
ważne jest też ustawienie parametrów, | 
przykład rozłożenie sily hamulców c 
skrzyni biegów. Parametry te mają 
wpływ na twoje osiągnięcia, nie iz | 
że na źle dobranych oponach da eko nie zaje- 
dziesz. Krótkie przełożenia skrzyni biegów 
to z kolei utrata cennych sekund na tra- 
sach Z A prostymi. 
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Z drogi, bo pirat jedzie 
Trasy są naprawdę malownicze 
i skonstruowane tak, Dy z kierow- 
Gy wycisnąć ostatnie poty. Raczej 
| nie uda ci się ukończyć wyścigu 
na pierwszym miejscu podczas 
pierwszego. przejazdu. STad6- 
wisko wokół trasy ŁEZ nie za- 
wodzi — skaly, urwiska, 
drzewa, mosty I wysokie 
trawy prezentują się 
nardzo dobrze i uraz- 
maicają widoki. Cza- 
Sem przez jezdnię 


zaa Zwierzyna 'eSna. 
albo jakiś gamoniowaty wid 
nie zdąży opuścić trasy i prz yi 
mie na ciala zak rozpęczonego 
Zel KWI Na szczęście kibice raj|- 
owi to twarda sztuki I takie 
„zde rzenia nic im nie rabią. Za 
Ra to ty tracis isz cenne chwile na 
| respawn'. Fizyka jazdy jest 
co najmniej zadowałająca, choć 
bywają takie etapy, gdzie pojazd za- 
howuje Się niezbyt naturalnie I zbyt 
| wpada w poślizą. A gdzie imdziej (na 
Jrostej cho ociażby) na skręt reaquje 
adziwiająco topornie. No I śizgi na ręcznym 
zGoiónióm ać się nie mogą. Ogólnie jed- 
nak wrażenia z jazdy są nader pozytywne. 
Szkoda jedynie, ze pogoda nie zmienia się 
tak dynamicznie, jak to kiedyś twórcy zapo- 


LT) 


M EL EJ 


wiadali. Dźwięki, w tym angielski pilot i elek- | 


traniczna muzyka w tle, stoją na szczęście na 
wysokim poziomie. 


Co jeszcze gra ma w rękawie 
Pozostałe tryby: rozgrywki (poza 
karierą) to opcja pojedynczego wy- 
ścidu na wybranej trasie, w tym 
także na tych, które sam stworzysz 
dzięki edytorowi map o nazwie „Ghra- 


mED". Jest też opcja sieciowa dla du 


sześciu graczy, zarówno w sieci lokal- E 
nej, jak iw Internecie. Tutaj znajdziesz 
wariant rajdowy, gdzie ścigać się Dę- 
dziesz z czasem i Z przeciwnikami 
w postaci „duchowej” — a więc nie ma 
mażliwości kolizji. W Rally Cross cze- 


ka za to na ciebie ciężka rywalizacja | 


zderzak w zderzak. Natomiast w jeć- 
dzie freestylowej ścigać się Dę- 
dziesz wedle własnej koncepcji, 
B. nawet poza trasą. 
XPAND RALLY to zupełnie 
niespodziewanie 


w swoim samoc 


sadza: la | 
alk WG ERY każ. . 


am aaaaaaaa aaa NIE 


mocny Konkurent dla światowej elity rajdo- 
wej. Detronizowanie Golina byłoby co praw- 
da wnioskiem mocno na wyrost, ale nie 


zmienia to faktu, że już niedługo w twoim. 
sklepie pojawi się rodzime dzielo światowej - 


klasy. Przemyślane, pod paroma względami - 
oryginalne | graficznie. bliskie doskonałości. 


Brawo Techland! 


a eszczono kikadziesiąt usprawnień, ate monta 
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Miejscami ddiwne 48: 
chowanie pojazdu, brak 
trać i BIEK- 


NOWALOTSKIE 


Popieraj produkt | 
O OWISPETEI 
WEJESANEAKCH CH | 
danie, tylko szczere 

uznanie dla dobrej 
polskiej rajdówki | 


O Ea 


hodzie. Grupują się one w kilku kabego- 
riach, niektóre występują Ww lik watch 


t-tekst: Bartosz „baRTeS" Lewandowski 


1U/CUUR 


a: 
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labizna — to słowo, które nasuwa się już 
w parę chwil po odpaleniu najnowszej pro- 


dukcji  Eidos/Guerilla.  SHELLSHOCK: 
NAM'67, gra zapowiadana jako pogrom- 
| czyni wszystkich dotychczasowych tytułów „wiet- 
namskich , szybko okazuje się jedynie kolejną marną 

- strzelanką TPP. Ale po kolel... 
. Gierka wita pięknie nagranym „filmowym” intro, 
 złażonym głównie z oryginalnych fragmentów kronik 
wojskowych, audycji telewizyjnych i materiałów pra- 
_SGwych z. CZasów-wojny wietnamskiej. Krew, zgnili- 


_ zna, brud [pot ŻW jeśli. jesteś fanem tego okresu | 


historycznego, Mstęp jest 

« dość ekscytujący. Po 
wybraniu. 

Ę j nadaniu jej imie- 

"nia zaczynasz 

<zabawę, | tu 


postaci | 


recenzje 
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pierwsze zaskoczenie: widzisz, że twój bohater nie 
skacze! Czyżbyś mógł poruszać się jedynie po wyzna- 
czonych ścieżkach? 


Wietnamski koszmar 

Pierwsze dwie misje to wiaściwie tutoriale ze 
wskazówkami, jak zmieniać broń, kierować się na 0b- 

rany cel, znajdować schronienie, oszczędzać amuni- 
cję, "rozbrejać pulapki, no i najważniejsze — jak dbać 
o zycie | zdrowie wlasne oraz kolegów z drużyny. 
A wlaśnie, ciekawa. rzecz — twoi koledzy są nieśmier- 
telni! Zaskoczony? To dopiero początek takich „kliat- 


ków”. Wprawdzie celna seria albo rzucony granat | 


natrafią na chwilę zastopować atak kompanów spad 
znaku Wuja Sama, ale to niewielka przeszkoda. Chwi- 
ja-odpaczynku, parę kaszlnięć I już brygada w pelnym 
składzie jest gotowa do dalszego karcenia „żółtków”. 
Pomysi zespołu jest dość sensowny — przy 
większej liczbie przeciwników Erą 
dywają pomocni. Tylko jakoś szybko 
chciewa się o nich, dbać. Zupełnie I cą 
grałoby się w NAM 67, gdyby partnerzy 
naprawdę qinęli i na ich mieisce ewentua|- | 
nie przychodzili następni. W chwali obecnej | 
siużą głównie za tlo | czasem tylko potra- | 
fią trafić cię ©], kiedy wejdziesz 
na linię strzalu. Autorzy nie | 
wprowadzili nawet możliwości 
jakiegokolwiek zarządzania 
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taktycznego zespo- 
tem. Wszyscy robią, 
co chcą, albo raczej j 
na co im skrypt pozwo- „dł 3 Rz 
l. 5l jest przy tym 
bardzo słaba, 

rzeba jednak przyzn 
bohatert jest prawdziwym twar- 
dzielem. W trybie „Normal może 43 
naprawdę wiele wytrzymać. Niedaleki 


NaĆ ki=| 


OU, LL 


| wybuch granatu i parę serii przyjętych na klatę pa- 


trafią nadwyrężyć jego zdrowie, ale gęsto występu- 
jące apteczki pozwalają uniknąć jakiś poważniejszych 
zranień. Konsolowy system obliczania poziomu zdra- 
wia sprawia, że nalbardziej karci przyjęcie. dużej 
liczby trafień pod rząd — wtedy wskaźnik mocno czer- 
wienieje | ostatecznie giniesz. System zapisu check- 


Bo Śuróek" były. SUK 


j 7 
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"EL 


glrzatka z patyków, jek nietrudno zauważyć, 
oznacza pułapkę. Raczej się nie nabierzesz 


polntów jest jednak w miarę skuteczny — mo- 
ŻE82 rozpocząć grę na nowo od ostatnio wgra- 
nego podetapu, Jeśli chodzi o zapis, bolesna 
jest konieczność ukończenia calej misji — widać, 
że gra była przeznaczona głównie na rynek kon- 
solowy, a wersja PG zostala niejako „dorobiona 
później. Stąd calkowity brak możliwości sa- 
ve owania w trakcie zabawy. Możliwe jest jed- 
nak powrócenie do zakończonej misji, bo choć 
NAM'67 zapisuje stan zaawansowania gry dla 
danego profilu, poźniej opcja Load pozwala wy: 
brać miejsce kontynuacji. To duży plus, bo nie- 
które lokacje są naprawdę ladnie zrobione 
| warto je odwiedzić jeszcze raz na innym 

. poziomie trudności. 
Sterowanie, mimo widocznego 
przeniesienia z konsoli, spraw- 
(za się cglkiem dobrze. Gra 


4 ODH Maja nie jest 
może interfejs | 
OB e. "RÓWNE udany jak 


b w Serii MAX PAY- 
NE, ale nic spe- 
cjalnie nie uwie- 
ra... Gdyby tylko 


8 ) było dokąd postać | 


prowadzić! 
Bardzo szyb- 
ko okazuje SIĘ, 
k, „że  NAM67 
- jest  maksy- 
- malnie linio- 
ja | wy. Dtocze- 
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Podchodzisz bliżej i sprawnym 
ruchem sięgasz po óbcęgi 


|" kTa j ; 
BHooby Trup 
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p Byt Olumerm 


nie zaprojektowano ladnie, ale co z tego, skoro 
okazuje się ona często calkiem niedostępne. 
W wielu miejscach krzaczki, lekkie wzniesienia 
czy woda stanowią barierę nie do przejścia. Po 
prostu tam „nie ma nic” | należy się z tym po- 
godzić, Trzeba iść, dokąd scenariusz prowadzi 
i to z góry określonymi drogami. Jak na tytuł 
zapowiadany jako konkurencja MoHAA to ogra- 
niczenie calkowicie dyskwalifikujące. 


Grafika jest zabójcza 

Tzn. zabija nudą na śmierć, Wersja konsolowa 
wygląda dużo lepiej, bo pracuje w nieco mnie|- 
szej rozdzielczości Iinnowa- 
cja Guerilla — polegające 
na lekkim rozmyciu obra- 


| zu przypominającym stare 


filmy z kronik filmowych — % 

się sprawdza. Wersja PC pora- 

ża pustką, nędznymi teksturami 
(poziom QUAKE I), plastikowymi 
drzewami, topornymi domkami z plot- 


_kiem, jednolitym wyglądem większości W 


ścian i podłoża — na fotkach możesz po- We 
dziwiać tekstury z wergji PO w najwyż- 
szych możliwych ustawieniach rozdziel- 
czości | detali. To fekt, engine jest bar- 

dzo szybki, ale czego można oczekiwać % 

od gry, w której często nie ma na 

ekranie praktycznie nic, oprócz kilku 

drzewek, bambusowych budek, 
kwadratowych pojazdów i paru ty- 

pów slabo -. oteksturowanych postaci. Znam 


| wile darmowych dodatków do znanych tytu- 


łów przygotowanych z o wiele większym zaan- 
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2o5 coś mi tu Śmierdzi... 


Rozbrajasz minę i możęsz 
atakować dalej. Łatwizna ta wojaczka! 


Bośóby Irap 


gazowaniem I precyzją. Inno- 
wacyjne rozmycie/zamazanie 
grafiki na PC wygląda po pro- 
stu żałośnie. Trochę lepiej | 
wychodzi dzungła, zwłaszcza | 

przy dużym nagromadzeniu 
drzew. Ladnie wyglądają tak- 
że, O ile wys Lępują. efekty at- 
mosteryczńne, szczególnie 
mgła | deszcz, ale są to od- 
osobnione przypadki dobrej 
pracy grafików.  Tymcza- 
Sem w grze przeznaczonej dla 

jednej osoby dobra grafika to | 

podstawa, 

zdecydowanie lepiej wy- h 

pada  SHELLSHOCK 

pod względem oprawy 

muzycznej. W intro, przerywnikach, 

ie” menu i podczas pobytu w bazie to- 

" warzyszy ci przyjemna, teraz już histo- 

ryczna Ścieżka dźwiękowa, złożona z popu- 

larnych hitów z lat 60. Odgłosy broni, 

dżungli, helikopterów, samolotów i naciera- 

a jących przeciwników zostały przygotowane 

dobrze i potrafią nieco poprawić na- 

strój zepsuty poziomem grafiki, 


Parę słów na koniec 


"W sumie jedyną spelnioną obietnicą pro- 


gramistów jest fabula gry i dokładnie odwzo- 
rawana rzeczywistość. Miały być stosy 
trupów, nabici na pal żołnierze, egzekucje nie- 
winnych wieśniaków, krew, gnijąca dźungla 
i heroiczne misje? No I są. Groza wojny, dwuli- 
cowość i bestialstwo dowódców i żołnierzy? 
Proszę bardzo! Napalm, zbieranie trofeów, za- 
iczanie wietnamskich prostytutek i amerykań- 
skich pielęgniarek? Ależ owszem, wszystko to 
w NAM'67 znajdziesz, nie rekompensuje to jed- 
nak całej „miętkości gry, słabo pomyślanych, 
powtarzających się misji, liniowości i żenującej 
w roku 2004 grafiki (roku DOOM3, FAR- 
GRY i prawdopodobnie HALF-LIFE 21). 

Góż, krótko mówiąc, potężne rozczarowa- 
ńie. Przyznam, że czekałem na NAM'57, ale 
to, 60 zobaczyłem, jest nie do przyjęcia. Gra 
po prostu nie może rywalizować z większo- 
ścią tytułów na PG, których akcja rozgrywa 


się w Wietnamie. Jej jedyną zaletę stanowi | 


nieco lepszy poziom graficzny na PSe/XBOX 
i tam może odnieść pewien sukces, tym Dar- 
dziej, że na P52 jest to wlaściwie jedyna gra 
„Wietnamska. 
a, A 
ne kióra m jóże RER: 
"A 


Czasem trafisz na pułapkę z SJ 
pod którą nalezy się ostrożnie 
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Nie ma-ża. jak zapach nąpalmu 0 AGA, 


by uznanie, ale dziś przypomina tylko nieudaną 
wersję HIDDEN 6 DANGEROUS i to pozbawio- 

| ną calkowicie elenfantów taktycznych. Wielka 
Szkoda. 


Dak INC 3-22/12/1961) 


( Shellshock 
Nam 67 


SWZElBNKA TPP 


| = RER ni sprzętowe: 
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UB RAM 0 HDD 


* Gra na RERRNE Xbox, PS2 


[i WersjaPL [i Multiplayer 


< Eidos Interactive / Cenega Polska 
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Ścieżka i efekty dźwię- ĄSlaba grafika | SI, pro- 
OOOTESLETOWA- „SLE MISIE, UNIOWOŚĆ || 
rozgrywki IZ 
Pozycja dla wy- U 
trwałych fanów Kl- 
matów wietnamskich, 
I prostych, niewyma- 
HEER ELEN 
AREA Ly 


WĘ, realistyczna 


zzz z 
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GAABUU WAME 
U ERUUANIYCN LE 
ITAWALYL BETULE 
= W c A ch, 
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znacznie gorsza, niz 


" torzy. Twórca serii 
MEZA 
- JEWNESTANOTEWIES 
rze ANIOŁA GIEM- 
NOŚCI pożegnał się ze 

swym stanowiskiem. Grę próbowano ra- 


tować patchami, zaś użytkownicy po dziś 4, 
dzień nie otrzymali żadnego rzeczywi- 44. 


ara Groft nie żyje. | lączać się na widak prosto | 
| "0B> (Ostatnia produkcja | z oczu kierowanej postaci. 
REZ AJ ENEI CE WAMUNIE Ce ZIEAW IUnCEJE 
SEO: | GEL OF DARKNESS | w scenariusz, a nawet kilka 
SW LOWESICJE SCENEK OZON EA 

a SZKACH giczna jak wieść gmin- i program skierowany jest ra- | 
A a źe — na niesie, okazała się | czej do wielbicieli szybkich 


WYŻYWIENIE 


| krwawych walk, aniżeli miło- 
śników spokojnego główkowa- 
nia. Sedna rozgrywki stanawi 
bowiem eksterminacja piekie|- 
nych stworów, które  nawie- 
dziły świat SHADE. 


go 


JEM M zaw u yw M RE OC Ej ET R A w lał etz 


ście udanego programu z pograni- > p | Klimat WRATH OF 

SEREM CAS CZA 184 "7 ANGELS _ można 
zuje na to, że w najbliższym cza- * w). iR SETHA ALOES O AUINE 
sk OENENSZTESWZSZSENSE a ZM) m ss: / DIANA JONES, który trafił do SILENT 
| zmieni. . | A> WD HILL. Bohater gry, najemnik o mrocznej 
Po blisko trzech latach wytężo- + W isa: przeszłości, wyrusza do opuszczonego 


nai RA 


wą obsługą instrukaji dla DirectX 9.0 
nie jest to az takie trudne. 
Po tym nieco przydługim wstępie 
możemy wreszcie przejść do rze- 
czy. SHADE: WRATH OF ANGELS to 
inspirowana serią TOMB RAIDER 
gra z pogranicza akcji | przygody. 
Standardowo, wydarzenia na 
Z ACUESUWSAW NAZZA 
OEECH EBAY ESĄE ezjajycc 


[sean 


Ia: 
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+= tekst: Maciej „Arzelmo” Ogiński 


nej pracy developerzy z czeskiego Poca 


dy efektownie — chociaż z programo- - 


miasteczka we wschodniej Europie, 


Black Entertainment Software p Lf aby odnaleźć zaginionego brata. Jako 
„ukończyli wreszcie swoje de- obszar poszukiwań wschodnia Europa 
biutanckie dzieło — SHADE: SO. w) wybrana została nieprzypadkowo — €. 
"WRATH OF ANGELS bad to właśnie a wysłana została w»* 
(GNIEW ANIOŁÓW). Wprawdzie ' . © ”,, chaotyczna, pełna niejasności 
zawartość gry byla gotowa już wiadomość. od krewniska. Jak- „4 
przeszło rok temu, ale do nie- | 8 kolwiek brzmi to mało ekscy- 4 
dawna implementowano zupełnie "' tująco, intryga zawiązuje ©", 
nowy kod graficzny programu. Dzięki : się bardzo szybko i po ledwie kilku minu- * RY 
temu SHADE prezentuje się dopraw- | tach spędzonych z SHADE nie będziesz HoA 


chciałbyś w danym momencie siedzieć. 
Trafiasz bowiem na zdewastowane osiedle, Ę 
zamieszkałe przede wszystkim przez prze- * 
A EW LESNE GAWEN ZK dy zyaPA NT: aj 
trupy, upiory | strzygi. Gdziekolwiek nie 
spojrzysz — jest ciemno i ponuro, nad ziemią 
OWCE CYCATE 
dal cmentarza dochodzą jęki i pomruki nie- 
(EW EA UESNELENSZJO rzec ie 
! będzie — przynajmniej z początku — tlo twoje- 
go prywatnego Śledztwa. 
WIEWGEOLENZ WUJ E 
mocniejszych " elementów 
SHADE jest prezentowany tu 
system walki. Bohater gry wy= 
wija wszelkimi rodzajami broni 
białej nie gorzej od Wikinga 
z RUNE, calkiem sprawnie 
idzie mu też obsługa różnych 
pistoletów i kusz. A jednak, 
jakkolwiek typ do perfekcji 
opanował wszelkie sposoby 
CE ORZIWESIR WU ANAEE 
nie broni białej lub obuchowej 
jest tu mocna premiowane. 
Szybko okaże się, że wpako- 
wanie kuli w środek glowy 
zombie nie jest wcale takie 


rowe legiony 
potępieńców 


r. 
rj 
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WELNSCZWIUOWYA HALO >> R 


OASEENE OPEWEJNENCOW EEEE j 
przykład obcięcie mu ręki. Tak zatam, dostęp-  / 
ny od samego początku przygody rewolwer 
dość szybko powędruje da kabury, z8$ twoim 
ulubionym rekwizytem stanie się zapewne 
magiczny miecz, przypominający oręż uży- /, 
CELA EHCI ZZA TY ELA LEONE 
AE W ENNOE A GENK WOK 
zauważyć, że zaprojektowane zostały | 
___ przede wszystkim pod kątem ofen- 7 
sywy — bloki twojego bohatera są 
na tyle słabe, że pomimo ich 
; CE zbierany jest pe- 
SAT) procent obrażeń. Poza 
>. wspomnianymi narzędziami, 
(W SHADE możesz skorzystać ę 
"Jeszcze z calego mnóstwa in- * 
HiS CJEMUEMOZNE kusze; - 
strzelby, pochodnie, a także tony że-- 
ESENTIA OZ SE WENECJĘ 
konani wrogowie. 


Przez 30% czasu, jaki Spędzisz 
z SHADE, będziesz zabijal, mordował 
IEEE A Ar za ierzĘ 
SEA WIEFIEREWNENN ZEE Te 
EWEEEZK AAA CEO WESTHPAWALO LT 
przypadkach będziesz zmuszony trochę pomy- 
A HSALEUMOLELU GIKZWEK AC UUIWE 
menty, w których musisz znaleźć odpowiedni 
klucz do odpowiednich drzwi, przestawić jakąś 
skrzynię, a także te sytuacje, w których za po- 
mocą systemu przełączników zdobywasz do- 
stęp do jakiejś ukrytej komnaty. Zagadki te nie 
są szczególnie skmplikowane, tak tez nie masz 
co obawiać się przykrych niespodzianek. 
Znacznie większe wyzwanie stanowią co po- 
tężniejsi bossowie, w przypadku których wy- 
grana wymaga znalezienia ich słabego punktu. 

Ale, ale. Nie wszystkie zadania będą w ogó- 
le wykonalne — przynajmniej dla człowieka, 
którym kierujesz. Dlatego też na modłę DEVIL 
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NAAKNAZZAEWELEME WALE 
AARUGENKEFLESZALAW TERENEM 
_ swojej postaci. „devil trigger” 5 
WARZYWA WIEREC PE ELENA 
EMI EMNI BFECEUACWANEW-LELNN = 
HZEWUWASTAZ ENIAEIER TAKE 
ARIEL GEZULELWEROC AE 
USZDELNE Eu ER USN ZZ BŁ CUG) 
DMOZ NSZE 
KENY AWECZRZAIESZWNA UE WEJDE 
umiejętność rażenia wrogów na dystans IU 
ERLUALELINCNE sz CHNN PA 
ich na strzępy, na wypadek, gdyby pode- 4 
szli zbyt blisko. Muszę przyznać, że ta 
opcja jest bardzo, ale to bardzo relak- 
ANEREMENAW ZN EA rice] 
demona, jesteś praktycznie nieśmier- 
ZANE LGLIWACHN"RETRNNN/ © 38 
PAPA EW O WYZARSCWTENCONA W JE; 
LM ELGA EYE CYTWZJNEWY P 373 
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y zawodzą na całegi aj , teraz wrócić do domu, do przepięknej szy zasięg. Cała reszta to już schematy ze- 
zowie ośmieszają i SiE p / | wiecznie słonecznej Arktyki. Oczywiście _ rźnięte ze schematów... 
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| awno, dawno temu każdy komputer (do których jest adresowany]. Uczy logicznego 
„VCZCE, Na wyścigach kajaków SKOf nego filmu. animowanego ża miał wbudowany język programowa- . myślenia, planowania i kreatywności. 
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SzyDKIEgO wciskania Suzaiek Uraz wspo- Sady zaDawy Wypadek yi dziesięciolatki — rzeźbiły w BASIC'u i PAS- 


nagania się klawiszem akcji. Wbrew — dza przyzwoicie. Raz "GAlu całkiem sympatyczne gierki. Potem 
nadeszła era programów taki jak GAMES FAC- 
TORY czy KLIK 6 PLAY. Umożliwiały ane złaże- 
nie prostej zręcznościówki z gotowych 
elementów graficznych oraz zaprogramowanie 
prostej Sztucznej Inteligencji. 

ZRÓBMY GRĘ to narzędzie do tworzenia 


zręcznościówek. Prócz sześciu przykiado- 
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skDKI Synchromczne do wody, jake jesz wych gierek zawiera spory zestaw tel, 
= cze niedawno serwewaia telewizja przeciwników, płatiorm I pułapek, z któ- RE r. 
= rych składa się płansze. Glówny bohster eg p 
> wz cyz M wędruje po nich, starając się dotrzeć do kon- zzz amuuswauswaszwuw sój 
Ę DEET ENNEETOWNY 4 | kretnego punktu. Sam program ze względu na  KJWOCOŻZOWSECIENN 
ję e Cena: 29.99 zj; Dystu tr kn eo AE oryginalność zasługuje na uwagę dzieciaków  KACUGRCZUWENSNCH 
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Warto wiedzieć... 
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„psc aka ą ho okna w a abieki (tywie, ki który pa 0- 
Naia Ne 8 regulowanie ilośc DŚCI ŚWI atia pa ają 
ceg 0 n a matrycę ffim] w czasie e robienia 
zdjęcia. LURE ksza wartość | przesłony, tym 
mi nniejszy otwór, przez który przechodz 


ae „5 oł A zm zosikh =] R 0 świa - 


daceaęczo o m m: ED ry rycy. /. Ster 
peremet ROLI: i] pozwała na = E | 
wiednie ni da fatocrefowenego tematu AGF 
astrości. 
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Wal nało ( gowych apari k: atach czes naświetlania 
to a OKTES, W Em om vwarta jes JeSt migawka. 
w | cyfrówi kach mige AMS je ma — : ale jako ze 
R Świało może padać na Na LL latrycę DEZ [ Prze- 
wy. 320 Da SZAJS proeso! i 
ESSE  PIUGI RZS PO pwarcia ia migawki po- 
ae da. ze naświetlić zdjęcia | W ' słabych 
warunii kach « oświetleniowych, k ! pótki pozwala 
na na zatrzymanie akcji — — „Zm rażenie” foto- 
grafowanego obiektu Oczywiście: jeśli 
chcesz zyskać efekt t jęl r chu: " na zdjęciu 
szybka jat dą 0890 = Samo De JEJJUI IQ sit) rajdowego, 
5 Stos] jesz dłuższy © CZAS, Gy by obiekt V N mo- 
LE wietlania przen mieścił się odrobi- 
nę. p basia ekt smug, pokazujący 


dynamikę ruchu. 


Przesłona i czas 
Prawidłowe kusza róch parame- 
trów pozwala na popra w: naświetlenie 
zdjęcia. Ww SE NO run sa oświe L=LLL 0 
wych mo 02! my 2) FIŃ - prz mniej dwie 


LOL binacje | REM L ków ię NENA 
we naświetlenie. M a zakży od te 890, 
«0 chcesz uzyskać. Jeśli płe jesz np. zamno- 
zić krople a (JESZ tzu w locie i je = jak SA _LU5 jawić 
krótki cza i jednocześnie duży obwr prze 
E 0 słany (niska ka wartość). Możesz ażesz też stawić 
dluzszy | CZAS, aby krople e POZIE szały się W v 0- 
A e. Aby zdjęcie sie SIĘ ud U da Ii D, m ugi Sz UEjr: awić 
'ę większą wartość przesło ! Lo ę =" inaczej fotogra- 


UAFLE 


fi będzie prześwietlona. 
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mz mi 


Na z Bie. stre wyjdzie ty iko to, 60 znajdzie 


SIĘ na tak. zwanej k piaszczyźn HI-SHU ostrości 
Wszystkie 0 obiekty (A przed tI] ZE a Miś ; b jędą nie- 
osie. Za po mocą odpowied ed niego u JS] tal wj 
głębi ostrości lej (AS7 W ile różnych efe 
tów. Np. gdy. robisz zdięcie pe OBITE: 
tów. Np. gdy robisz Zdjęcie jartretowe, 
wskazane jest, aby tło | było nieostre — czyli 
stosujesz małą ą głębię | Bstrości | Ustawiasz 
dużą wartość przesł Dn RSE: SUEWILOCE 
jobrazowych ważne jest, aby głębia była | 
największa |) A zatem za SEE uj wte ZUA ja SJ 


mniejszy otw , p paz) zesiony. 


B Czułość matrycy Świat oczułej 
Czułoć ość myc może porównać Gab. 
ści filmu w zy pó apa sj analogowym. 
Im wyższa | a czułość, tym łepiej w! rychodzą zdję- 


[> cia przy 8 bym oświetleniu Niestety jedno- 
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Pora nauczyć się |EiEEEEE Jej 
robić nią zdjęcia, RZ. 
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zęść aparatów niestety nie pozwala 
na żadną kontrolę procesu naświe- 
tlania zdjęcia — po prostu naciskasz 
spust i robisz fotkę. W takim wy- 
padku aparat uśrednia wartość 
przesłony I czasu. Programy tematyczne pozwa- 
lalą na zmianę tych parametrów, ale tylko tak, 
jak ustawil to producent w oprogramowaniu  snych aparatów ustawia ostrość za pomocą - braku statywu, oprzyj lokcie na czymś stabilnym 
aparatu. W momencie, gdy ustawisz program _ systemu AF (Auto Focus). Czasami potrafi on” i postaraj się trzymać aparat nieruchomo. 
do zdjęć sportowych, aparat będzie preferował — zdziałać cuda nawet w dość siabo oświetloych A ;: 
krótkie czasy i do nich dobierał odpowiednią _ miejscach. Nowoczesne systemy AF potrafią też Swiatlo 
przesłonę, W przypadku tematu krajobrazowego — śledzić szybko poruszające się obiekty, co przy- — Najladniejsze zdjęcia wychodzą oczywiście w pe- 
aparat będzie preferował duże wartości przesło- _ daje się przy robieniu np. zdjęć sportowych. Nie- godny, sloneczny dzień. Im mniej swiatła, tym 
ny. aby uzyskać jak największą glębię ostrości. stety, nawet najlepszy AF nie pomoże, gdy czas kolory fotek będą mniej żywe, mogą pojewić się 
(czywiście najwięcej możliwości daje ręczne naświetlania jest na tyle długi, że fotograf nie także problemy z ostrością. Aby poprawić wa- 
ustawianie zarówno czasu, jak | wielkości prze- zdoła utrzymać aparatu w bezruchu, Część cy- runki oświetleniawe, możesz skorzystać z lampy 
słony. Niestety aparaty, które posiadają możli _ frówek może wtedy pokazać ostrzeżenie o zbyt — błyskowej — nie zawsze jednak da to oczekkwane 
wość ręcznego dobierania tych parametrów, są _ długim czasie ekspozycji, inne po prostu zrobią efekty. Robiąc zdjęcia pamiętaj, aby w miarę 
zazwyczaj drogie... nigostre zdjęcie. możliwości nie fotografować pod światło (np. 
w mając słońce świecące w obiektyw), Gdy nie 
Ostrość W takiej sytuacji masz dwa wyjścia: albo mon- _ możesz inaczej ustawić modela i aparatu, użyj 
Nie ma nic gorszego niż fotki, na których niewie- — tujesz aparat na statywie, alba ustawiasz mniej — lampy błyskowej, by doświetlić pierwszy plan. 
le widać, bo są... nieostre. Większość współcze- szą przeslonę (0 ile to mozliwe). W przypadku 


Ręka, noga oraz głowa, czyli kadrowanie i kompozycja 


Aparat ustawi przesłonę, dobierze do niej czas, _ na nich. Jeśli fotografujesz krajobraz i widz ms _ stronie, tak aby patrzący nie spoglądał bezpo- 
zagwarantuje ostrość, ałe żaden nie ustawi od- zwrócić uwagę na niebo, umieść horyzont średnio poza kadr. Gdy fotografujesz postać 
powiedniego kadru i nie skomponuje zdjęcia. Pa- wzdłuż dolnej linii. Jeśli niebo jest malo interesu- (3), nie ucinaj głów ani kończyn (chyba że to 
miętaj, że to ty decydujesz, co ma być tematem — jące, ustaw widnokrąg na linii górnej. ktoś, kogo nie lubisz;-]]. Gdy na zdjęciu ma być 
fotografi | jak temat ten ma zostać uchwycony. grupa postaci, postaraj się żadnej nie obcinać — 
Obiekty przemieszczające się w czasie fotogra- _ zmniejsz zbliżenie lub po prostu odsuń się 
Pierwszą wartą zapamiętania zasadą jest „zase- _ fowania ustawiaj w kadrze tak, aby miały mie- — od grupy. 
da trójpodziału”. Wyobraź sobie, że kadr'podzie- sce przed sobą. Pozwala to na powiększenie 
lony jest liniami na 4 równych części. W miej: — wrażenia ruchu. W takim wypadku fotografowe- _ Staraj się nie lamać tych zasad aż do czasu, gdy 
scach ich przecięcia warto umieścić elementy, _ ny obiekt nie ucieka „poza zdjęcie” (2). wejdą ci one w krew. Gdy nauczysz się je stoso- 
na które oglądający ma zwrócić uwagę (1). Oko wać odruchowo, wtedy pomyśl, czy dane ujęcie 
widza naturalnie szuka tych punktów i jeśli coś _ Gdy fotografujesz kogoś patrzącego w prawo, nie będzie lepiej wygłądalo, gdy złamiesz zasady 
ciekawego jest tam umieszczone, zatrzyma się zostaw trochę miejsca w kadrze po prawej kompozycji. 


' tekst: Rafal Skrzypek, zdjęcia: Rafal,zulu” Skrzypek, Piotr Moskal, Jacek Goliatouwski, Marek Janowski 


tą 


Flesz jest wyposażeniem standardowym prawie 
każdego aparatu. Pozwala na zrobienie zdjęcia 
w ciemnościach czy przy slabym świetle, 
Pamiętaj jednak, że nie zawsze światło lampy 
błyskowej sięgnie fotografowanego obiektu 
— doświetli tylko najbliższy plan, a reszta pozo- 
stanie czarną plamą, 


Jeśli fotografujesz postać lub twarz z bliska, 
uważaj na „efekt czerwonych oczu” (7). W ta- 
kim wypadku zawsze używaj systemów 
eliminujących lub ograniczających to zjawisko 


© de SOBP 


z = C a p = kk» 0 Rog 


Kadrowanie 


glądać, | do tego modelka jest w całości :) 


Statyw twój przyjaciel 


Uważasz, że statywu używają wyłącznie profe- 
sjonaliści? Otóż nie! Ty też go używaj, gdy tylko 
możesz, a twoje zdjęcia zyskają pod względem 
technicznym. Po pierwsze, nie wyjdą nieostre, 


| Zasada trójpodziału w akcji. Tak właśnie powinno to wy- 


km 


[najczęściej oznaczonych jako Red Eye Fiash lub 
podobnie), Można je też wyeliminować, odsuwając 
lampę od osi obiektywu fo ile jest to możliwe]. 


Flesz nie sluży tylko do robienia zdjęć nacnych. 
Można go używać do tak zwanego „dopalenia” 
zdjęć postaci stojącej w cieniu. Pozwala to na 
wydobycie szczególów pierwszego planu. Gdy 
robisz zdjęcia pod slońce, również używaj flesza. 
Rozświetli on trochę postać (2) — jeśli tego nie 
zrobisz, postać fotografowana pod światło wyj- 
dzie jak czarna plama na bardzo jasnym tle. 


LĄ 


PM 


a ho drugie — będziesz miał możliwość dokladne- 
go wykadrowania zdjęcia. Statyw pozwala na 
użycie dłuższych czasów migawki, przy których 
nie zrobisz już zdjęcia „z ręki”. Gdy fotografujesz 
z dużym zoomem, też staraj się umieścić aparat 
na statywie. Im większe zbliżenie, tym większa 
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2. Wysokość umieszczenia aparatu | 
1] Obiektyw aparatu trzymany jest na tej semej wysokości, 
|. 00 glowa fotografowanej osoby 


3. Odległość od obiektu | | 
Fotograf stol na tyle blisko fotografowanego obiektu, że 
nie musi korzystać z zoomu cyfrowego 


Auto Focus został zablokowany ne fotografowanej 
postaci, dzięki czemu zachowana zostanie ostrość 


W ostrym świetle padającym z boku flesz po- 
zwali ci na złagodzenie cieni na twarzy fotogra- 
fowanej osoby. 


Pamiętaj też, że gdy robisz zdjęcia w pomiesz: 
czeniu I masz możliwość obrócenia głowicy lam- 
py — zrób to! Odbite od ściany światło zostanie 
rozproszone | miękko oświetli obiekt, 


Uważaj na silę lampy, gdy jesteś blisko fotogra- 
fowanego obiektu. Zbyt mocny blysk wypali na 
biało to, ca chcesz uwiecznić na kliszy (3). 


y/ 1. Oświetlenie Z 
Światło słoneczne pada lekko z boku, równomiernie 
oświeętlając fotografowaną postać 


szansa na nieostre zdjęcie. Jeśli nie masz możli- 
wości użycia statywu, stosuj większą czulość 
matrycy (kliszy) — skrócisz w ten sposób czas 
otwarcia migawki. Ten trik przyda się także, gdy 
oświetlenie będzie kiepskie. 


Stój prosto! 


No może nie zawsze prosto, ale na pewno sta- 
bilnie: Jeśli nie używasz statywu, trzymaj aparat 
dwoma rękami, a lokcie przyciśnij do ciała. Jeśli 
masz możliwość oparcia się o coś, zrób to. Bę- 
dzięsz miał większą pewność, że nie poruszysz 
aparatem przy naciskaniu spustu. Krótka mó- 
wiąc, postępuj jak snajper! 


Wojna o piksele 


„Mój aparat ma 4 Mega Piksele, a twój tylko 
8,1" — taka wymiana zdań bardzo często nie 
ma sensu :). Spowodowane Jest to tym, że 
najczęściej robione odbitki ta format zbliżony 
do 39x13 cm I 10x13 cm. Na takiej fotografii 
nie da się rozróżnić, jaka matryca zostala zas- 
tosowana. Dopiero gdy płanujesz robić 
większe odbitki, zastanów się nad aparatem 
z matrycą 6 lub 8 MP 


, 88 11 4 ky 
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u A ) zda» VA iw hy 
Przy typowych zdjęciach z wakacji ilość pikseli 
matrycy nie odgrywa wielkiej roli... 


„jednak gdybyś chciał powiększyć zdjęcie, 
przyda się aparat lepszej klasy, z matrycą 
o większej rozdzielczości. 


1. Postać na zdjęciu mogłaby właściwie uda- 
wać Murzyna. Na przyszłość warto użyć lam- 
py błyskowej i doświetlić zdjęcie. 


2. Mądrzy ludzie używają trybu „sportowego? 
do robienia zdjęć samochodów pollcząs rajdu. 
Niemądrzy zaś podziwiają rozmyte fotki. 


3. Atu dwa blędy na jednym zdjęciu. Po pierw- 
szę, dach i domy w kadrze, po drugie — za ma- 
ła głębia ostrości i rozmyte wzgórza w tle. 
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Odbitki z cyfrówek 


Dglądanie zdjęć na ekranie komputera cza- 
SEUL ALEJA POZWY TO ryza 
sobie, ze przy okazji jakiejś uroczystości ra- 
dzinnej musisz zmieścić przed monitorem kil- 
kanaście osób... Koszmar! Poza tym nie ma 


lośnicy cyfrówek firmy Canon Zo nowego przynosi 185? Poza udoskonalo- 
mogą już kupić kolejny model ną ergonomią | odświezonym wyglądem, apa- 
popularnego PowerShota. Do rat posiada duży exran LCD o przekątnej 1.8 
to jak album ze zdjęciami, które można prze- „rodziny” dołączył nowy, 4- cala, 13 trybów fotografowania (w tym spe- 
glądać w ponure jesienne dni, popijając roz- megapikselowy PowerShot _ cjalny tryb tematyczny z 6 predefiniowanymi 
grzewającą herbatkę z sokiem malinowym. ABS. Jest on następcą aparatu A70, jednego scenkami do wyboru — np. zdjęcia na plaży, pod 
Z em popularnych cyfrowych Cano nów. wocą, na śniegu, we wnętrzach, podczas poka- 
Jak przenieść fotki na papier” Metod jest osz NI zu fajerwerków oraz do zdjęć przyrodniczych), 
wiele, ale czasami trudno wybrać najsku- > = | ARA zA możliwość rejestracji sekwencji wideo w for- 
teczniejszą. Najłatwiej wydrukować zdjęcia PF = Ja macie VGA wraz z dźwiękiem, 
ELE CACEJWWOW ZELAWAC A Tyl="f" Win 5 ERIE 9-punktowy inteligentny staniu zoomu cyfrowego możliwe stanie się 


SCE PW OLAWASCWAEAAIENNJCA | Em. system automatycznego przybliżenie obrazu do | 1x. 
haj EU AN ELOS JC GEBOZWANNZWA PR A | a R , <] ustawiania ostrości AIAF Podobnie jak i w poprzednich konstrukcjach, 
wł użycie papieru fotograficznego do druka- * NC 5, l A= "0" oraz funkcję „Print / Sha- - Canon wykorzystął swój flagowy procesor Dl- 
rek atramentowych, ale i tak nie uzyskasz A meS== NAK NOR re”. Aparat posiada 38- - GIG, zajmujący się kompleksowym przetwarza- 
takiego efektu, jak w tradycyjnym laborato- [HE "gl k "JęR PR krotny zoom optyczny, co niem obrazu, jego obróbką i zapisem. Mniej 
tium foto, : "A mą A | wdzisiejszych czasach nie wprawnym użytkownikom przyda się „asystent 
| DAR = „4 A PAP jest wielkością wzbudzają- fotografa ISAPS", analizujący aktualną ognisko- 
mka |ELOSAZERCOZEC IE TEA ATE BA 200 KCJA I PAP cą zachwyt. Po wykorzy- — wą czy poziom oświetlenia i „przewidujący” typ 
karki do zdjęć, ale trzeba za nie sporo zapia- AB "R, A NS A). KASE m fotografowanej sceny. W efekcie da- 
cić. 5 o materiały skepliatscyne RY i = NZAE ; | Lcyfrowy aparat foto PowerShot A85 je ję żab potóa ostrości, 
(papier, atramenty) nie należą do najtań- RE "BU |  - 3] sprzęt renomowanej marki — bardziej dokładną ekspozycję oraz 
szych. Poza tym chyba nikt przy zdrowych E 1 "ES 41 - TRZTEWEMN= ; recyzyjnie dobrany balans bieli. 
zmysłach nie kupi drukarki tylko po to, aby Bł mh "NAP  EJnewekzoom optycy 570 


1 tekst: DzejDźi; zdjęcia: Canon, Nikon, GP Batteries, Lexar Media, Hama, Creative, Manta, Nokia 


PMZOWOKAWEREEA cna ieoz ez azocych 


WEIENENIERSGG ENNY Cya NAWESCE 
nalistom, czyli studiu fotograficznemu. Ko- MB ka imi ci doj : 
rzystając z tej metody, otrzymasz zdjęcia, ho. s czane do większości par pa sj 
które nie różnią się zbytnia od tradycyjnych „reg Czą zbyt wielu zdjęć. Jeśli 
— będą równie trwałe i eleganckie. 4 / chcesz bez stresu robić | 
RY, . / Gim fotki, będziesz musial | 
LUT LCLEROATWAA TYLE >= kaw dy — kupić bardziej pojemną 
Odbitki z nośników cyfrowych wykonują za- iR UV > > | kartę pamięci. My po- 
zwyczaj większe |aboratoria fotograficzne, Wszelkiej ma- SR 'ecamy na początek 
a CO gorsza, większość z nich mieści się ści filtry I konwerte- ca najmniej 64 MB. 
w dużych miastach. Jeśli będziesz miał pe- ry na obiektyw. Dzięki nim uzyskasz wie- | 
cha, w okolicznych studiach foto nikt nie bę- le ciekawych efektów oraz... WyCzyścisz 
dzie chciał ci pomóc. Jeśli masz dostęp da POCO 60 Aria: 
Internetu, sprawa jest znacznie prostsza 
— wiele firm przyjmuje zlecenia drogą elek- 
troniczną, a gotowe odbitki wysyła zwykłą [> AT EIEPINOANMI c| NEJ 
pocztą (placisz przy odbiorze). DEŹZ GZEI UW ION | VG U ZU 


CoolPix x 4200/5 


hyba każdy robiący zdjęcia stosie: Głów ocz także dostępna ! w nowym oprogramowaniu do 
się, widząc na fotkach paskudny zarządzania biblioteką zdjęć — Picture Project. 

| | „efekt czerwonych oczu”, który po- Uba aparaty mają nowy, kompaktowy obiek- 
za jadną fotkę (mówimy oczywiście o forma- woduje, że członkowie rodziny i znajo-  tyw z soczewką ze szkła ED i soczewkami asfe- 
cie 10x15 cm). Część firm doliczy sobie tak- - mi wyglądają niczym zombie. Nowa  rycznymi. Wszystkie przyciski sterujące zostały 
że dodatkową opłatę „za otwarcie sesji — technologia sprawi, że już wkrótce zapomnisz rozmieszcza- 
około 5 zł. a tym problemie! Zn 


Aparaty cyfrowe są fajne, se 
czemu pożerają tyle energi? 
Jeśli nie chcesz zbankrutować, 
zamiast baterii uzywaj axu- 
muatorków. A do aku- 
mulatorków przyda | 
się dobra tado- 


Standardowe 16 


UIEBOLEL EM UEHKUNELNK 

Lena, jaką ci przyjdzie zapiacić za odbitki, ma- 
ze w zależności od punktu foto różnić się na- 
wet 0 połowę! Najdroższe laboratoria liczą 
sobie nawet ponad | zł za jedno zdjęcie, jed- 
nak standardowo powinieneś spodziewać się 
kwoty około /0-80 graszy ża odbitkę. 
W promocji zapiacisz nawet | 50-60 groszy 


Nowe aparaty cyfrowe Nikon zę "LE | _ AE 
—METWIELCHZEEHAEEOWE CAN UE GDOLPIX 5200 (matryca 5 mpix 2 4 
oraz COOLPIX 4200 (4 mpix) po- G Ę A 
FOTOJOKER, ww fotojoker.pl | Sladają funkcję automatycznej re * 3 > 


SW AOR EAUNIWŁEZWWYMSCHNCONĄ dukcji „efektu czerwonych oczu”. 

przesyłką pocztową, trakcyjne ceny, częste Rozwiązanie zastosowane przez EDOLFIX 
OIUYCHUWOCHECEHNZNAANNNNKZAWA Nikona wykrywa ten niepożądany 4200 
SA JAWA WA efekt I usuwa go ze zdjęć jeszcze | 


Ne w sposót przemyślany i logiczny, co po- 
zwala na intuicyjną obsługę cyfrówki. Nowe 


przed ich zapisaniem na karcie i cyfrówki mają też precyzyjny, wielopolawy 

Adak: WwW.rossmann.com.pl pamięci. Podobna funkcja jest —_ ił Auto Fokus z opcją ręcznego wyboru jedne- 
blór zdjęć w jednym z salonów Sieci, ZYEYCENY psewiesrewa do z 99 pól ostrości w trybi air 

zarz cyfrówki CoolPix 4200 i CoolPix 5200 O Z. 

częste promocje, niezla jakość usług, wygod- fi R: SRA Nie zabrakło opcji nagrywania filmów 

WASZA UEALKLAWA | = sprzęt renomowanej mar z dźwiękiem oraz łatwych w użyciu progra- 


l = niewielki £D00mM optyczny 


| mów tematycznych, w tym czterech w try- 
| cena brutto: 1657 zł i 2149 zł 


bie „Asystent”. 


ZY PB 
0 w dodatkowe, przydatne funkcje, takie jak ocl- 


| cena — 350 zł 


'Microlabh GK-3100 DivX 


» Stacjonarny odtwarzacz DVD + DivX 
«Czytane nośniki: DVD, CD, CD-R, CD-RW 
* Odtwarza formaty: DVD, DVDA, SVCD, 
VGD, CVD, MPG, C0-DA, JPG, PIGTURE 
LD, DX 3.4/5.x, AVid, MPEG 

* Dekoder Dolby Digita/DTS, tryb DSP-EQ 
«Wyjścia: audio 5.1, VGA, S-video i AV, 
koncentryczne i optyczne wyjścia audio 
«Obsługa 32 języków (podpisy) oraz B 
ścieżek dźwiękowych 

* Brak obsługi napisów w filmach DivX 
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kitny bajzel w TP S.A. 
ść Mint Św nadal narzeka na jakość 
jatagan panując u największego ope JE 

retora Abonent I jnenci dostaj ą "np. rachunki d za 
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mE GylE LO SF r a 
Coraz wię WZA KOT na 
to, ri-) Mmsta SA uektual- 
LEWE LENE dows — Se- 
rvice Paci 8cK © a= "LENS 
ADA, ra tkowników może 
być niemiym (| 
Lo JRR 74 żądnym nowi nek 
i zwiększonego bezpie- 

ceńsaa? Niestabilne 
anie systami nu, reseto- 
się sprzętu, brak 
LG stania W A 
ęści aplikacji, nowe 


'WATHE 


mi ożliw ości 


2 dużej czi ęści apli 
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pięknie i | bezproblemowo! | 


= ii ycd « ad! 

Chyba jeszcze BOTCZE sad i premiera gry nie nit e : byle 8 
tak nagłaśniane jak CODENAME: PANZERS. 
Dzięki prasie oraz tela ij dystybutar zk 
darmową rektamę, 0 _ jakiej mógi ty ko ma- 
rzyć! leraz grą ma sę zająć DOOR 
Spraw wdzający, [3] | lie | IAR fałszuje p histonię h- 

1 | na iłe je est i: groźna” ea kija Żw lacocza 
tych w Niemczech bo wersja PL została „po- 
litycznie poprawione”... 


er lub zabawa 


I 4 [i 
Jeśli nie możesz żyć bez Divx'ów, powinieneś 
rozejrzeć się za jakimś odtwarzaczem czytającym 
ten format. Takich urządzeń jest na rynku coraz 
więcej, a jednym z tańszych jest Microlab 


GK-3100 Divx. Pomimo niskiej ceny, 
urządzenie bardzo dobrze radzi sobie >; 


4 WMA, filmów DivX oraz 


| 
| 
| 
| 


pieczeniach... i LEO tak 


m 


FAZ... VI mł 
z DivA ami 


amierzasz kupić stacjonarny odtwa- 
rzacz DVD? Warto dokładniej przyj- 
rzeć się temu, co oferują sklepy. Za 
stosunkowo niewielkie pieniądze 
[możesz kupić mode! wyposażony 


twarzanie plików MP3 ! p 
emulator 8-bitowej konsoli czasem odtwarza 
do gier. 

Właśnie dla graczy prze- Divk I j Ma ponad 
znaczony jest jeden z mode- 
ii odtwarzaczy produkowa- S setkę gier — oto 
nych przez firmę Manta I 
Mulimeda. DVD 005 Gam- OOAŁWAFZACZ D UVD: 
bler potrafi nie tylko odtwa- 
rzać filmy DVD oraz muzykę z płyt MP3, ale jako 
chyba jedyny na rynku pozwala także na zabawę 
grami! Tak, to nie żart. Wraz z urządzeniem do- 
stajemy płytę CD z 500 grami, a do odtwarzacza 
można podłączyć pady (dołączone do zestawu). 
Go prawda jakość gier nie wzbudza entuzjazmu — 
są to po prostu stare przeboje z konsol i kompu- 
terków 8-bitowych, ale pobawić się można. 


Odtwarzacze Creative'a tanieją 
Z [h 
ol! 


WE NAV 
GAM M 

rzenośne odtwarzacze MP3 mają niewątpliwie jedną 
[o wadę: dla większości użytkowników są zbyt drogie. Tym 
bardziej cieszą więc wszelkie obniżki cen. Ostatnio do 
grona firm przyjaznych dla portfeli dołączył Greative, oglasza- 
jąc obniżkę rekomendowanych cen detalicznych na wybrane 
modele odtwarzaczy MP3. Niestety, w Polsce potanieją tylko 
najdroższe odtwarzacze wyposażone w dysk twardy — zgad- 
nie z zapowiedziami będą kosztowały od 7% nawet da 30% 
mniej. | tak za najdroższy model Creative Jukebox Zen Xtra 60 
GB przyjdzie zapłacić 1/3939 zł, a za Creative Jukebox Zen Xtra 
»._ 30 GBfirma skasuje 1149 zł. Najnowszy Zen Touch z dyskiem 
»| 20 GB kosztować będzie 1399 zł. No cóż, nadal jest to do- 
syć dużo | niewiele osób JĄ 
będzie mogło pozwolić so- 
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| ble na zakup... 
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|] przenośne odtwarzacze MP3 
| wersja 60 GB — 1798 zł 

| wersja 30 GB — 1149 zł 

| wersja 20 GB — 1399 zł 


z odtwarzaniem z8- 
równo muzyki, jak i fil- 
mów. Niestety, player nie 
potrafi czytać napisów do- 
łączonych do DivA' ów 
(subtitles) — choć taka 
funkcja ma być dostępna 
po aktualizacji opragramo- 
wania. Co jeszcze bardziej 
denerwujące, sprzet po- 
trafi zawiesić się przy 


eiówarzaciu niektórych plików Divk. Na osłodę 
pozostaje możliwość zabawy w karaoke — Micra- 
lab ma dwa wejścia mikrofonowe, co pozwala ne 
„Występy” dwóch osób jednocześnie. W porów- 
naniu z odtwarzaczem Manty, GK-3 100 wydaje 
się być wykonany z lepszej jakości materiałów 
i sprawia solidniejsze wrażenie, 


go producenta. 


Gzym dzwonić? 


iesiąc bez nowej premiery komórko- 
wej Nokii miesiącem straconym! Aby 
więc być wiernym tratycji, przedsta- 
wiamy kolejne dwa modele komórek tego uznane- 


| cena 325 zł 


Manta DVD Gamhler 


Stacjonarny odtwarzacz DVD z wbu- 
dowaną konsolą (emulatorem) do gier 
«Czytane nośniki; płyty DVD, CD, CD-R, 
GD-RW 


«Ddtwarza formaty: DVD, DVDA, SVCD, 
VCD, CVD, MP3, CD-DA, JPG, Photo CD 
« Wyjścia: audio, VGA, S-video 1 AV 

*W zestawie gratis 2 pady oraz płyta CD 
z 300 grami 

« Brak blokady reglonalnej 


Ly Fm 


Na początek Nokia 2650, 
posiadająca atrakcyjną roz- 
kładaną obudowę, kolorowy 
wyświetlacz, przeglądarkę = 
WWW, obsługę wiadomości MMS oraz gry 
i aplikacje Java. Oto naprawdę elegancki i do 
tego niedrogi telefon, który spodoba się sze- 
rokiej grupie użytkowników! Tym, co na pew- 
no wzbudzi szeroki uśmiech, jest możliwość 
powiadamiania 1 nadchodzących połącze- 
niach i wiadomościach nie tylko przy użyciu 

|. polifonicznych dzwonków (format MIDD, ale 
i migających diod LED na obudowie telefonu. 


Nokia 2600 to idealny telefon dla po- 

. czątkujących użytkowników. Aparat po- 
siada kolorowy wyświetlacz, polifoniczne 
dźwięki dzwonka (format MIDI i bogaty 
zestaw funkcj. Nokia 2600 pasiada 
wbudowany arkusz kalkulacyjny, bazę 
danych kontaktów i kalendarz — ele- 
menty, które mogą się przydać wielu 
użytkawnikom. A chwilę retaksu za- 

=. _ pewnią zainstalowane w komórce 
„ gry. 
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anie Windows 
Microsoft szykuje się do prezentacji Windows XP 
Gm © Edit A JĄ AAISTEJ e zi i, KTO pe rs p E- 


Ą | CD EFC 


ze gceków z Microsoś 


ajnowsza technika, w tym 
także technologie bezprze- 
wodowe, coraz częściej 
będą gościć w naszych domach. 
Na tegorocznych targach elek- 
troniki użytkowej prestiżową na- 
grodę EISA zdobyły dwa produkty 
Philipsa, zaopatrzone w nowinki 
techniczne. Jednym ze zwycięz- 
ców okazał się nowoczesny, płaski 
TV LCD a przekątnej 37 cali. Urzą- 
dzenie wyposażono W nową od- 
mianę technologii PixelPlus 2 oraz 


Nagrody EISA dla Philipsa 


yfrowy atak 


—[[Streamium SL 4001 


I 


=== | system transmisji bezprzewodowój 


system AmbiLight — oświetlający 
ścianę za telewizorem nastroja- 
wym światiem (1), dobranym do 
tego, co dzieje się na ekranie. 
Drugie urządzenie, Streamium, 
siuży do bezprzewodowego połą- 
czenia telewizora bądź systemu 
audio (wieży, amplitunera) 
komputerem. Dzięki wykorzysta- 
niu technologi WiFi można na 
ekranie telewizyjnym przeglądać 
grafikę, zasoby sieciowe czy mul- 
timedia. Jury konkursowe pód- 
kreśli, że oba 
urządzenia nie tyl- 
ko gwarantują 
świetną Jakość, 
ale dodatkowo SĄ 


| w obsłudze... 


| | telewizor LGD 
| ekran 37 cali 


Projektor EPSON EMP-830_ 


Fajne I 1 drogie 


e 
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ilośnicy kina domowego oraz gier po- 
winni zainteresować się najnowszym 
wynalazkiem Logitecha, zastosowa- 
nym w głośnikach serii K-430) oraz X-23U. 
Urządzenia te jako pierwsze zostały wyposażo- 
Ne w tracę Frequency Directed Dual Dri- 
vers. Dzięki niej głośniki satelitarne zaopatrzo- 
ne w dwie membrany (lub jedną podwójną) 


m 


Surround 5.1, 


wyjątkowo proste 


ny dźwięk w każdym punkcie pomieszczenia. 

Głośniki Logitech X-530 (329 zł i Logitech X- 
eat (203 zł) charakteryzują się też 

eleganckim wzornictwem. io 

Logitech X-590 oferuje system FAN 

zaprojektowany JE 

z myślą o grach komputerowych z23 

- | odtwarzaniu filmów DVD na kom- [ff 


EPSOM SWE. 086 


| IE 
[U al 
2 


SBAWAOOU 


BK jak W dzisiejszych 

Czasach nie wypada 

nie znać się na ob- 
sludzę komputera, tak 
I nie za bardzo wypada 
NIE mieć drukarki, 
zwlaszcza że Ceny SprzĘ- 
tu bardzo spadly. Oczywiście nie 
wszystkie Urządzenia zarewnią 
taką samą jaKOŚĆ druku — jednak 
wigoczny: poniżej EPSON Stylus 
086 stanowi klasę samą w sobie. 
Urządzenie wyposazona w 0U- 
dzielne zasobniki na atrament, 
dzięki CZEMU, Gdy skończy Się je- 
ten kolor, nie Musisz wymieniać 
calego kartridża, Maksymalna 
rozdzielczość druku wynosi 5/60 
(pi, £o pozwala na Uzyskanie wy: 


[ drukarka atramentowa 

| wydruk do 22 str. / min. 
| złącze USB (Mac / PC) 

| cena 624 zł 


aniec wakacji, począ- 
tek szkoły... Nieste- 
ty, tak jest ca roku — 


druków wasaisńd AEG Do- 
datkowo dzięki specjalnym tu- 
szom, bazującym na pigmentach 
a nie wodzie (jak w większości 
drukarek), wydruki są wyjątkowo 
odporne na biaknięcie! 

Nowy EPSON posiada takze 
Bardzo praktyczną funkcję zadru- 
Kowywania papieru bez pozesta- 
wlania wokół Obrazka marginesu 
— obojętnie, czy drukujesz na for- 
macie AŚ, czy 10x19, twoje zdję- 
cie wypelni calą kartkę. 

(0 ciekawe, drukarka nie: Jest 
bardzo droga, ©0 powinne ucie- 
szyć potencjalnych nabywców. 
Teraz kazdy będzie mógl w domo- 
wym zaciszu drukować zdjęcia 
2 wakaca 


TERE = ze szkolnej sieci. 


komputera albo zewnętrznego 
dysku USB lub kart POIMCIA... 
Niestety, to tylko marzenia. Na 
tąki projektor EPSONA (ok. 
21000 z 111) mogą sobie pozwo- 
lić bogate firmy, a nie niedoinwe- 
stowane | zapyziałe szkoły, które 
mają prabłem z remontem szkał- 
nych kibelków. Do tablicy A 


| Logitech X-530 
| zestaw głośników 5.' 
| cena 328 zł 


" PEEP ENEREP"" WP p A 


eswakj Wndons aaa Jiski. Praw. dają bogatszy dźwięk. Technologia ta pozwala / puterze, zaś Logitech X-230 jest 
ks KZ sie RAGE sad wa też Uniknąć nakiadania się wysokich częstotl- adresowany do wszystkich użyt- 


woŚCI, czego efektem jest jednolity, intensyw- — kowników komputerów PC. PE: 


Figurkowe szaleństwo Znamy | już mistrzów! fish 


U GU AUG ZE) * 
U naichodze| , Fina Vy 
Koniec współdzielenia Neostrady na kilka kompu- 


= R | pas zc=uiŃ 
U czym szumi w oieCl 
esień 2004 roku bę- | pierwszą sobotę września odbyły się w Warszawie finały turnie- terów, koniec z osiedlowymi sieciami — tak można 
JE: dzie należała do © "W: ju World Cyber Games. O jedenastej rano halę targową EXPO krótko skomentawść najnawsze pomysły Teleko- 
Obcych.  Ża- XXI Wieku zaludniło kilka tysięcy profesjonalnych graczy z calej dogi bi sa poz o SĘ a 
równo w kinie, jak | © Polski. Czekaly na nich atrakcyjne nagrody: sprzęt firmy samsung, nowi użytkownicy będą magii wsbiroł soiędzy 
| w Sieci krąży MCZNCECJ liczne gadżety oraz stypendia pieniężne. Ponadto najlepsza dziesiątka zy- Neostradą 512 lub 1024 kbps (do tej pory było 
ich coraz wię- APEEZ RA Sc ©. skała prawo wyjazdu da San Francisco, gdzie ludzie z całego świata sto-  MESEENEWNONIN TERN 
cej... Wycho- . je l | - czą bój o 400 milionów dolarów. mentu (szybciej = drożej, za łącze 1024 kbps z8- 
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GRZE „FRESH AIR JLUICED" 
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FREES AIR JUICED 
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PROGRAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE CYFRAT 


ORAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH 


| | 
ŻAB biznesmen Charles Bishop 
Weyland (Świetny Lance Henrjksen) 


EKUE U MIEWIELENLO EMILIE „ak$ 


i Jiegum południowy, gdzie odnalezio- 
na antyczną pifamidę. Podróżnicy bez więk- 
szych problemów docierają na miejsce. Tam 
czekają na nich dwaj odwieczni wrogowie: Ob- 
cy i Predator... 

Nawy film Paula Andersona fewóecy. Mortal 
Kombat” i „Resident Evil ) wszedł na ekrany 
w se skandalu. Fani oryginalnych serii 
byli przerażeni faktem, że obraz otrzyma! kate- 
KOREA TZLCENKEA ENEI ZAL WE 


ellboy” to kolejna ekranizacja komik- 
su. W odróżnieniu od bardzo siabe- 
go „Punishera i dość średniego 
„Spidermana 2”, ten film może wi- 


| zbytnią nudęs BR 
w Stanach, Z ;| 


| dza naprawdę zaciekawić. Fabuła jest dość 


| prowadzają tajny eksperyment. Za pomocą 


ducentów noty protestacyjne i grozili bojkotem 


filmu. Ponieśli klęskę: na ekranie brakuje na- 
prawdę brutalnych i krwawych scen, z których 
stynęły poprzednie części. Mima ta — a może 
dlatego — „Alien vs Predator" zarobił już tyle, 
że zwróciły się sięgające 60) mln dolarów kosz- 
ty produkcji. Obraz przeznaczony tylko dla wi- 
dzów dorosiych mógłby mieć z tym prablemy. 
Kontrowergji była jednak więcej. Paskudy 
z Koła Przyjaciół Predatora nie mogły zrozu- 
mieć, dlaczego ciepłolubny drapieżca wylą- 
dował na biegunie, zaś kwasopijcom z Plat- 
> formy Alienawskiej nie podobał się nowy 
wygląd Obcego, (zmieniony pod ich naci- 
| skiem). Wyśmiano również wewnętrzną lo- 


„283 . gikę filmu. Jedna z głównych bohaterek bie- 


ga po biegunie w kusym ubranku i nic 


AC. A SAJELEETPA GA AEBIENE 


ALIEN | PREDATOR | MATRIX 


SGM ri dostępne na SCLIZ 


= maz 


NN 


GLNZTON 


= wybrać. Chociszby po to, by się przeko- 


S$ nać, kto załatwi Predatora. Arnie raczej 
banie znajdzie czasu... 
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LORD OF THE RINGS 


| wojny postanawia, wraz z sobie podobnymi 


Kina zalecam 
ie się z komik- 
Jego mięśniaka, 


nietypowa — otóż w 1944 roku naziści prze- 


magii przywołują demona — Hellboya (Ron 
Perlman), który ma im pomóc wygrać II woj- 
nę światową. Ten jednak postanawia się zbun- 
tować i ku wielkiemu zaskoczeniu Adolfa H, 
staje po stronie aliantów. Po zakończeniu 


zęł 


PIGŃEPK 


stworkami i specjalnie wyszkolonymi 
agentami, załazyć specjalną grupę 
do zwalczania Czarnej mogiłę 
„Nellboy” obfituje w d 
lagi, znakomite kostiumy | 
piawdę mocne efekty spałkine. 
ch re | nie pozwalają widzewi na 
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Zamiast Wstępu... 
Randall nas opuścił. Niestety, nie na zawsze — 
przynajmniej na razie. Po prostu zapakował 
swą nędzną osobę w samolot | odleciał clo Cie- 
płych krajów na wakacje. Z tego tez powodu 
nie naskrobał wstępniaka. Cóż, zdarza Się 


Uczyłem nauczyciela... 
Jestem w drugiej klasie gimnazjum | mam z in- 
formatyki 6, a nauczycie! jest super i nawet 
mnie tam czegoś nauczył (pomimo że sam ku- 
puję książki i uczę się w domu). Jak chodziłem 
do podstawówki, miałem zajęcia z przyjaciółką 
dyrektorki, która uczyła 5 lat na Windows 95. 
Kiedy zdałem do szóstej klasy, dostały się jej 
komputerki z Windowsem 2000 i dostępem do 
internetu. Dlugo by o tym pisać, ale nie zgad- 
niecie, że to JĄ ją uczyłem!!! Na przykład, jak 
się posługiwać klientem pocztowym, progra- 
mami Open Office, Front Page i tak dałej... 
Qiczywiście postawiła mi 6 (chciala 7) I jak tu 
być na taką „nauczycielkę-nieudacznicę złym ? 
Rafal 


Morał piynący z twajego listu i dotyczący na- 
uczycieli jest całkiem budujący. Otóż nauczy- 
cielka, o której piszesz, przynajmniej chciała się 
czegoś nauczyć! Być może więc już następnym 
dzieciakom będzie potrafia przekazać wiedzę, 
nabytą w części dzięki tobie. Wiem, że to tro- 
chę szukanie kropli miodu w tyżce dziegciu, ale 
w porównaniu ze wstrząsającymi historiami 
z zeszłego numeru GLIGKA! twoja opowieść jest 
i tak laftowa... 


rys, Marcin Kułakowski 
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<> 
Za darmo — najlepiej... 


Przeczytalem kiedyś coś w dziale z listami 
i brzmiało to mniej więcej tak: „chciałbyś, żeby 
ktoś włamał się do twojej piwnicy i ukradł ci no- 
wy rower — cacko? Tak samo czują się progra- 
miści okradani przez piratów”. Kurde, wcale 
tak nie jest. Nic bym nie powiedzial, gdyby jakiś 
koleś wszedl kulturalnie do molej piwnicy za po- 
mocą klucza, przyniós! maszynę do klonowania, 
sklanawał mój rower, zamknął piwnicę i poje- 
chał. Poza tym, tak jak z rowerami jest tez 
z grami: tanie często bywają do dupy, Jest OK, 
ponieważ istnieją pisma jak wasze, istnieją ta- 
kie serie jak „Ekstra Klasyka G.K'. Przesada, 
kiedy gra która jest warta 30/40 zl, kosztuje 
100 lub 200 zł. Ja wiem, że programiści też 
muszą zarobić, a to i tak jest dużo L2Q zł od gry 
dla programisty, 1 zi za płytę i reszta za tlocze- 
mie = 40 zl za grę). Programiści (39% — 
materialiści) sami powodują piractwo swoją 
chciwością! Wiem, że mnie zrysujecie przy tym 
z dwadzieścia razy i nie zgodzicie się na złość mi 
i czytelnikom, kkórzy tez tak sądzą, bo zazwy- 
czaj się nie zgadzacie, ale na szczęście nie 
jesteście jak ziomy od AR w „CD-A”, którzy po- 
trafią przywalić się do jednego zdania | pisać 
o tym co drugie słowo w odpowiedzi. 

Serek 


CZ 


Zawsze mnie bawią takie wyliczanki finansowe, 
pisane przez ludzi, którzy nie mają zielonego po- 


jęcia o kwestiach ekonomicznych. Zastanów 


się, czym jest gra komputerowa? Jest to efekt | 
pracy zespołu kilkudziesięciu osób, najczęściej 


ludzi wybitnych, którzy przez długie lata praco- 
wali na to, by zdobyć konkretne umiejętności 
(pragramowanie, grafika 20), grafika 3D itp.l. 
Ci ludzie pracują nad programem okało dwa la- 
ta (a czasami dlużejj. Należy przy tym kupić 
niewiarygodnie drogi sprzęt oraz opragramo- 
wanie użytkowe, wynajmować biuro, opiacać 
różnorakie świadczenia (od prądu po lącza in- 
ternetowej, wypiacać ludziom pensje, które 
MUSZĄ być wysokie, gdyż w tego typu firmach 
pracuje się nawet po Kiikanaście godzin na 
dobę. Potem dochodzą Koszta związane z mar- 
ketingiem oraz reklamą. I przypuśćmy, że 
w efekcie cena sklepowa produktu zostaje 
ustalona na 50 złotych. Gros tego (nawet do 
50 procent!) zabiera SKLEP ustalający marżę 
(s więc na przykład w polskich realiach — sieć 
Empików), drugą dzialkę zabiera WYDAW- 
CĄDYSTRYBUTOR, a dopiero ta nędzna reszt- 
ka, która zostanie, przypada autorom (8 więc 
tzw. DEVELOPERÓWI. Który to. developer 
wcześniej musiał ponieść wszelkie Koszta utrzy- 
mania firmy (przedstawilem sprawę w pewnym 
uproszczeniu, bo stosunki wydawcą/dystrybu- 
tor różnią się w konkretnych przypadkach. 
Oczywiście, gdy mamy da czynienia ze świetnie 
sprzedgjącymi się tytulami (DIABLO, DOOM 
itp.], zarobki zespołu przygotowującego projekt 
są fantastycznie wysokie! Ale przecież świat 
autorów gier sklada się zarówno z potentatów, 
jak i maluczkich. I nic dziwnego, że co roku ban- 
krutuje kilkadziesiąt firm robiących gry, między 
innymi z uwagi na szerzące Się piractwo. A na 
koniec, co to za epitet: matertalista??7!!L. 
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CZYIEMNICY Pytają... 
J0E] odpowiada : 


- ka dodzwoni! się pan do GLIGKA! 
« A kledy dodzwonię się dn „iny”? 


" Po ea'w ogóle pami ta „Pina”? 
+ kkcialem zapytać o jedną grę 
kein 


"anńtotyczny tanie ży reżałci 


M końcu nie po to czlowiek ciężko uczy się 
i pracuje całymi latami, żeby potem ktoś na si- 
ię zamieniał go w idealistę i zmuszał do rozda- 
wania efektów swej pracy za darmo! 


<> 
Piraci na szańcach! 


Ello! Od roku czytam wasze pismo i moim zda- 
niem jest najbardziej wyrąbaną w kosmos gaze- 
tą w Polsce. Jednak nie uważam, że piraty są 
złe. Na przyklad wyobraźcie sobie, że zarabiacie 
ledwo 1ODQO zł miesięcznie i ledwo uzbieraliście 


BE eż 
Fak 
- ; 


na kompa. | co byście zrobili: kupowali fajne gry 


za 1/10 pensji czy o wiele tańsze piraty? Oczy- 
wiście nie czekalibyście, aż nowe gry stanieją, 
tylko pobieglibyście na giełdę albo ściągnęii co 
trzeba z Netu. U mnie w Kasie jest tylko trzech 
frajerów, którzy mają po jednej oryginalnej grze 
(z tych droższych po stówie). Gdy przynieśli po 
raz pierwszy te gry do szkoły, wszyscy ich wy- 
śmiali. Powodów, dła których wszyscy kupują 
piraty, jest kilka. Podstawowym jest oczywi- 
ście flota (pieniądze, jakbyście nie załapali). 
A także to, że na gieldzie meżna dostać nowe 
gry nawet kilka miesięcy przed oficjalną pre- 
mierą. Powodem, dła którego gry tak szybko 
znajdują się na giełdach, jesteście WY, czyli 
recenzenci gier. Wy jako pierwsi dostajecie 


nowe gry do testów, a potem wszyscy się 


dziwią, skąd te gry są na czarnym rynku 
przed premierą. Nie piszę, że wszyscy, ale na 
pewno większość. Przez was zachodni 
wydawcy boją się przysyłać nowe gry do re- 
dakcji gazet komputerowych, bo wiedzą, co 
może się stać, Pozdrawiam!!! 

Mikos 


Pomieszanie z poplątaniem w tym liście! Ale po 
kolei: po pierwsze, gry nie są nikomu setką 
do zycia jak, dajmy na to, jedzenie, Kradniesz 

OK, ale nie dorabiej do tego ideologii, że musisz. 
Poza tym firmy takie jak CD Projekt szykują tyle 
kapitalnych promocji cenowych, że naprawdę 
można dopiacić kilka złotych i dostać ladnie zapa- 


kowaną grę z instrukcją, a nie jakiegoś ukraiń- 
skiego crepa na srebmej płytce. Kalejna ważna 
rzecz: w wersjach pirackich nie dzialają oryginal- 
ne fatki oraz poprawki, więc musisz czekać, aż 
ukaże się ich wersja nielegalna. Ta że zlodzieje 
śmieją się z uczciwych osób, mnie osobiście nie 
dziw. Na przykład w ogrodach zoologicznych 
pawiany nabijają się z ludzi i obrzucają ich odcho- 
dami, a wcale nie świadczy to o ich moralnej wyż- 
szości oraz niedościgłej inteligencji, prawda? Na- 
stępna kwestia: gry oczywiście NIE wychodzą 
z redakcji pism. Przyczyny są bardzo proste. 


| Otrzymujemy z reguły od wydawców specjalnie 


oznakowane (pisząc „oznakowane” mam na my- 
śl informację wpisaną w kod programu) piyty 
i każda próba ich wypuszczenia na gieldę zostala - 
by natychmiast zauważona. A ztym wiązałyby się 
bardzo nieprzyjemne prawne oraz 
fmansowe. Rynek piracki na Świecie jest tak po- 
tężny, że naprawcę nie są im potrzebni do pamo- 
cy dziennikarze. Jeżeli wersje pirackie ukazują się 


przed premierą skiepową, ta z reguły „wypływa 


ją” z samych firm. W końcu trafiają się również 
boczi woonić? "prawda? Nie mówiąc na 
przykład o pracownikach toczni! No i na koniec 
sprawa terminów wydań: opóźnienia w premie- 
rach polskich gier „faktycznie są. denerwujące 


__ 1 zgadzam się, że dystrybutorzy powinni bardziej 
| sięstarać, aby iść ręka w rękę z Zachodem, a nie 
| przekładać publikacje o cale miesiące. 


<> 
Patche, łatki, poprawki... 


Niestety, coraz częściej zauważam, iż wydawa- 
ne obecnie gry... NIE SĄ PEŁNE! Mianowicie, 
kiedy wychodzi kolejna gra z cyklu „Kupuj 
na ślepo, bo to i tak jest Hicior", to gdy ją ku- 
pię, wiem, że co jakiś czas będę musiał ściągać 
z Sieci kolejne patche! Jeden jest do tego, Dy 
poprawić grę w Sieci, drugi, aby nie wyskaki- 
wał błąd przy ładowaniu, a kolejny do zgodności 
z kartami graficznymi jakiejś tam marki. | po- 
wiedzcie, dlaczego tak się dzieje? Czy nie lepiej 
ze strony producentów byłoby od razu wydać 
pełną grę? 

Pioti 


| Pewnie, że lepiej byłoby wydać produkt idealny. 


Tak jak lepiej byłoby zachować na zawsze uro- 
dę, młodość, zdrowie i bogactwo. Niestety ży- 
czenia sobie, a życie sobie. Część błędów, 
o których piszesz, jest wynikiem niechlujstwa 
wydawcy (bo spieszy się, by zdążyć z premierą 


A na konkretny termin), a część jest spowodo- 


wana brakiem szeroko zakrojonych beta te- 
stów przed wejściem w fazę sprzedaży. Ba, sę 
nawet firmy, które cały rynek krajowy traktują 


| jaka jeden wielki beta test! Tak na przyklad jest 


w wypadku wielu produktów niemieckich, które 
w wersji „przyzwoitej” wchodzą dopiera na ry- 
nek amerykańsk, a w wersji niemieckiej są 
jeszcze pelne błędów, które mają wyłapać kilen- 
ci. Średnio to uczciwy zabieg, prawda? 


<> 
Wytrysk szamba 


Hej Randał behechu, myślisz, że dobrze wal- 
czysz na txt, to się zmierz że mną: 

1. Twoje zęby wyglądają jak by ponich tajfun 
przeszedł 

e. Mieszkasz po opakowaniu po prezerwaty- 
wach 

3. Twoje wszystkie txt widzialem w bravo, na śmia- 


lo powiedz mi ca będzie w następnym numerze 
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4. ldź do kata by ci obcioł to co tam masz, je- 
śli wogule to masz  " 
5. Twoje dzieci są zrabicne z martwym psem 
i w dodatku palcem, a żywy pies Dy cie olał 
6. Twoje iq wynasi O 
Odpisz jeżeli masz jaja, a myśle że ich nie 
masz bo ci je pies odaryzi gdy go próbowałeś 
zgwałcić 

Twój najqorzy wróg 


Zachowalem pisownię oraz skład oryginału. 
Fajnie byłoby mieć za najgorszego wroga takie- 
go wulgarnego matoła, pozbawionego choćby 
najmniejszej iskierki poczucia humoru oraz na- 
wet słabiuteńkiego błysku inteligencji. Ech, 


- gdyby człowiek miał tylko takich wrogów, nie 


musiafby się już wieloma rzeczami w życiu 
przejmować! 


„MILA | 


Podczas gry naciśnij klawisz „Tab” w ce- 


lu otworzenia okienka tekstowego, a na- 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 


* utopia — Pokonanie wszystkich rebelian- 
tów 

* svensk — Komputer nigdy nie zadeklaru- 
je wojny 


+ manunited — Dodatkowe 50000 na ' 


koncie 

« Richardnice — Dodatkowe 1000 punktów 
zwycięstwa 

« alk — Tracisz 50000 ze swojego konta 


 richardbad — Tracisz 1000 punktów :. 


zwycięstwa 

* stefanrehn — Graj jako Bóg 

« hurp — Przełączenie rezultatów 

« dimmuborgir — Przelączenie mały wojny 


[ALIEN SHOOTER j 


M. ach daatiaatekze złotym medalem 


Wpisz jeden z poniższych kodów w miej- 
scach zaznaczonych w nawiasie. 


« cheate — Skok do następnego poziomu 
(Podczas gry] 
 cheath — 1000 energii (Podczas gry) 


» cheabw — Wszystkie bronie (Podczas 


ry] 

 cheata — 1000 sztuk dodatkowej amuni- 
cji (Podczas gry] 

* cheatm — Dodatkowe 50000 na koncie 
(W sklepie) 


Bonus: 


Na pierwszych kilku poziomach możesz 
zauważyć pęknięcia na ścianach. Zniszcz 
taką Ścianę, a znajdziesz za nią pieniądze, 
dodatkowe życia itp. 


pn == 


Bronie do odblokowania: 


« Banana Bomb — Ukończ wszystkie wy- 
zwania „shotgun” 


; + Earthquake — Ukończ wszystkie wyzwa- 


nia „jet pack” 

+ Super Sheep — Ukończ wszystkie wyzwa- 
nia „super sheep” ze zlotym medalem 

* Mad Gows — Ukończ wszystkie wyzwania 
„shotgun” ze ziotym medalem 

« Nuclear Bomb — Ukończ wszystkie wy- 


|TRUE CRIME: STREETS OF LA 
Zmiana skóry: 


Rozpocznij nową grę. Na ekranie licencji 


| wpisz | jeden z poniższych kodów, a dosta- 


niesz w zamian nową skórę. Aby zaakcep- 


. tować swój wybór, wystarczy, że naci- 
. śniesz klawisz „Enter”. 


» JASG — Osioł z papierosem i zawiązany- 


' mi oczami 


« ROSA — Partner kobieta z 
* HURT M3 — Partnerka kobieta ubrana 
w bieliznę 
» vaklam — Graj jako Jeanette 
* AGTVZZL — Snoop Dogg 
« TAT5 — Wytatuowana kobieta 
KNOICHI — Niezamaskowana kobieta 


«ninja 


* RECKON — Rewolwerowiec 
* HARA — Pracujący azjata 


Bonusy do odblokowania: 


Tryb Gunslinger — Ukończ grę na trzy 
możliwe sposoby 

Facet od kanapek — Zbierz 10 kanapek 
porozrzucanych po różnych zakątkach ulic 


[GEIUURSEKGU LKSDIMLKUILASCHW 


+ Żołnierz z Call of Duty — Zbierz 10 głów 
żołnierzy porozrzucanych po różnych za- 


_ cencji wpisz „Dogtags” 


F 


- niższych kodów. Uwaga: większość kodów 


- działa tyłko w trybie dla jednego gracza. 
kątkach ulic, a następnie jako nazwę na li- ; 


+ Bonusowe zakończenia — Ukończ grę na l 


"F trzy możliwe sposoby 


* Snoop Dogg — Zbierz 30 kości porozrzu- 


rej canych po różnych zakątkach ulic 


| E NITRO FAMILY 


Podczas gry naciśnij klawisz „—" w celu 
otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. Uwaga: 
wielkość liter nie ma znaczenia. 


* NITRO GOD — Nieśmiertelność 

« NITRO GIVEALL — Wszystkie bronie 
i amunicja 

* NITRO GIVEMONEY — 


i 399999 na koncie 


pa mę M s m EG aS m mz sm my zk am pm ia gm 


Dodatkowe . 


* NITRO KILLALL — Natychmiestowe zabicie . 


, wszystkich przeciwników 


* NITRO FLY — Tryb latania 

« NITRO GHOST — Tryb ducha 

« NITRO REFRESH — Przywrócenie energii 
* NITRO GHANGELEVEL — Skok do następ- 
nego poziomu 


* NITRO SPEED +* — Ustawienie prędkości - 
poruszania się (= od 1 do 10] I 


VIETCONG: FIST ALPHA 


I Ę Bags Pe 
k  =m — 
SPE Ei' 
: 4 "ESR kAl>Z 


= pAŻZZ 
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SCE 


Podczas gry naciśnij klawisz „=" w celu 
otworzenia okienka konsoli, s następnie 
wpisz „gifzirompterodon . Teraz możesz 
w tym samym okienku wpisać jeden z po- 


i 


« chtheal — Przywrócenie energii 

« chthealteam — Przywrócenie energii ca- 
lej drużynie 

» chtammo — Przywrócenie amunicji 

* chtgrenades — Dodatkowe granaty 

» chtkostej — Przeciwnicy nie mogą cię 
skrzywdzić 

» chtallqf — Dostęp do wszystkich map 
szybkich walk 

+ chtcannibals — VC oraz NVA zakładają in- 
diańskie maski 

 chtgpv <Q lub 1> — Widok z trzeciej 
osoby 

 showips <0 lub 1> — Wyświetlenie ilo- 
ści klatek na sekundkę 

« showprof <0 lub 1> — Statystyki 

» chtweap <0-30> — Wybór broni 


Numery broni: 
.1-M16 
« 2 — Ak47 
« 3 — Scorpion 


*4— M1 Garand Sniper Rifle 
*5— DPe Machine Gun 

 B - PPs 41 (Drum Clip) 

7 — Golt .45 Pistol - 

 B — [arakoy 

« B — Marakov 

« 10 — 38 Revolver 

« 1] — Remmington Shotgun 
. 12 — Winchester Rifle 

13 — Tokarev SVT40 

» 14:— SVD Dragunov 

. 15 — SKS Simonuv 

« 16 — SVT40 Sniper 

« 17 — M60 Heavy Machine Gun 
* 18 — Deqterav Machine Gun 


« 13 — US-M3 

* 20 — Brak 

+21 — Thompson 

- 22 — Gilenced Colt .45 
. 2d — PPs 43 

« 24 — M14 


. 25 — M1 Carbine 

26 — Mosin Nagant 

* 27 — M79 Grenade Launcher 
* 28 — Bakiael Shotgun 


* 29 — US Knife 

* 30 — VC Knife 

. 31 = M14 Sniper 
* 32 — Sten 


GLICK! 07 — 2004 

"TOP 13 — grę otrzyma Halina Onyszkiewi: z Piotrkowa Kujawstego 

"Konkurs JANSPORT — plecaki wylosowali Robert (Zchań, Wilcza: Potr Szyja, Olkusz: 
Pawel Mąż, Bydgoszcz. Danel Qymon, Kosza, Grazyna Klinowsia, Andrychów 
Konkurs TOCA RACE DRIVER — nagrody ctrzymsją: Paweł Lzaarcoask, Warszawa: 
Szymon kucharek, $aerzędz, Krzysztof Masaj, Ćrytce, Rrzela Czezuska, Lubomierz: 
Henryk Wsgnes, Ziętona Góra; Stanislaw Buczenwski, Radymno; Czirzla Białek, Mora- 
wica; Kami Szyjkówsśi, Głmce;: Marta Jędras«_ Bielawa: Adam Kzrewsa, Konin; Grze- 
gorz Urban, Nowe nad Wsią: Michal Nechoruc, Warszawa; Przemysław Paczulski, Ra- 
szyn Rywie, Stanstaw Tatomin, Bełówa, Sebastan Lewicki, Lańcut; Piotr Brączek, Rę- 
dnny; hsona Jędrzewska, Czudec; Piotr Reera, Skoerniewice, Mace Trelewicz, Konn; 
Marem Magier, Saszowec, Jerzy Wyszomierski, Wysókie Hlazoówecze; Artur GzĘGpISKI 
Żyrardów, Konrad Bodzynowski, Katowace: Zbognew Olszak, Warszawa, Radosław Lin- 
czowski, Łosice 

CLICK! 08 - 2004 

«Kankurs SPELLFORCE — gry otrzymają: LUKASZ ROSZYK, POZNAN: PAWEŁ CZWART- 
NICKI, RUMIA JANOWO: BARBARA OKARZKA., OPOLE: JAKUB RACZKOWSKI, SANOK: 
DAMIAN CIEŚLAK, WARSZAWA; PIOTR RAJCHENBACH, NUR; ARTUR WÓJCIK, RZE- 
SZÓW; BARTOSZ TĘGOSZ, £ÓDZ; GRZEGCRZ FRYCEK, WROCŁAW; RAFAŁ KAMIŃSKI, 
GDYNIA; MICHAŁ MIELCZAREK, LÓDZ: MICHaż SZECEL, ZGORZELEC: MARIUSZ GULA, TY- 
CHY: RAFAEL WOŹNIAK. KALISZ: PAWEŁ POSPIESZALA, SZCZECIĘ PIOTR MALINOWSKI, 
JELENIA GÓRA; JAKUS PRZYBYLSKI, PUŁAWY: ALEKSANDER BALUDYCA, WARSZAWA: 
MIERTA KEMPA, KŁOBUCE; WOJCIECH STWEDOWSKI, LUSUN; KAROL JAGIEŁŁA, STARA- 
CHOWICE, ALEKSANDER SYSEL. RUDA SLASKA; ROBERT SLOWACZEK, KATOWICE, JA- 
RUSŁAW TOBIASZ, BOCHNIA; BOGUSLAW GUS, JAROSZÓW; PIOTR MARCINKOWSŚJ, 


SOCHACZEW: MADEJ TRACZYŃSKI, LEGIONOWO: MAREK SZYNAL, TRZCIEL; MAGDALE- 
NA TĘGOSZ: LÓDZ: SEBASTIAN BIENIEK, JÓZEFÓW: GĄAZYNA KLBEC, ANDAYCHÓW: 
PAWEL SKORUPIŃSKI, GŁOGÓW; IZABELA PAWEŁKIEWICZ, SZCZEONĘ TOMASZ KEAL 
WROCŁAW: TOMASZ DORNIA, WODZISŁAW ŚLASKI; JUSTYNA SMUKAŁA, PINCZYN; RO- 
BERT JAROSZEWICZ. WARSZAWĄ: MAREK NOWAKOWSKI, RUNEA; JAROSŁAW BARD. 
DOWSKI, GDAŃSK: FATRYK KRUK, LWÓWEK ŚLĄSKI; MICHAŁ NTCHOAUK, WARSZAWA: 
EWA KRÓL, ZABRZE; WIOLETA PUCHALSKA, GOUN; SEBASTIAN BENIEK, JÓZEFÓW; To- 
MASZ DEDA, TYYCHY: PAWEŁ BARYLSKI, WRZEŚNIA; DAMIAN ORLIKOWSKI, BRZEŹNI- 
CA; SEBASTIAN NOWAKOWSKI, ZGIERZ; DARIUSZ GĘSIOR; BIELSKO-BIAŁA; BARTOSZ 
PIOTROWSKI, GODZIESZE WIELKIE; RAFAŁ SANIARSKI, SOKOŁÓW PODLASKI: MARCN 
JANKOWIAK, WROCLAW: RAFAL PAWLIK, KIELCE; PIOTR SEKULSXI, BYDGOSZCZ: MAŁ- 
GOAZĄTA PIROGOWACZ. LEBLIN; JAKUB BOGUSKI, PŁOCK; WOJCIECH RACA, LAZY; ME 
RDSŁAW CIASTEK. WARSZAWA: LUKASZ BARABASZ, ŁAZISKA GÓRNE; DANIEL DUCEL. 
WARSZAWA; WDJCECH BOBRÓWSKI, LUSOB: MICHAŁ WIETESKA, RADOM, DANIEL 
WOŹNIAK, ROSZNÓWKO: EWĄ ZARZYCKA, KATOWICE: TOMASZ KOWAUIK, MNISZKÓW: 
BARTOSZ PASZKOWSKI, NIEMODLIN; TOMASZ TOMCZYK, DĘBNO; MACIEJ MODAZYŃ: 
SKI. RADOM: ŁUKASZ BIEDYCKI, JELENIA GÓRA: KRYSTYN KAROLAK, ZGIERZ: MARCM 
KLISTER, DĄBROWA GURNICZ: BŁAŻEJ LICHY, SADY; BOGDAN MaŚLAK, ŁÓDŹ: SŁAWO- 
MIRA BRANDYK, BARANOWO; MARCIN KOWALCZYK, WAŁBRZYCH: KONRAD KUŚMI 
REK, TUREK: KAMIŁ KONEWKA, KONSTANTYNÓW ŁÓDZKI: PAWEŁ ANDRYSZCZAK, KOR- 
WINÓW; BARBARA SZYSZKA, SĘDZISZÓW: BARBARA STANIASZEK, WARSZAWA: RADO- 
SŁĄW BRYNDA, WARSZAWA; DARIUSZ KUBLAK, 7DUŃSKA WOLA: TOMASZ STREHL. 
LESZNO; PIOTR CHYLDYRRAND, GORZYCE; KATARZYNA PILARSKA, KONIN, PIOTR LATO- 
SZEK. WARSZAWA: WOJCIECH MORYZ. WOJNICZ: MARIUSZ OLESIEJUK, GLIWICE: 
WOJCIECH MIGASZ, JAWDRZNO; LUKASZ FURMANIAK, BIAŁA PODLASKA; PIĄTEK Rv- 


SZARD, CHODEL: MARIA HALKIEWICZ. WABSZAWA: PRZEMYSŁAW KUBAS, RZESZÓW: 
MACIEJ GRUDZISKI, LÓDZ: KRZYSZTOF STRĘK, BIELSKO-BIAŁA: PRZEMYSŁAW RYBIŃ- 
SKI, RADOM; PATRYK PIOTROWSKI. DZIADKOWICE; DANIEL URBANSKI, PŁOCK; MARIA 
STAWNA, STĘŻEW, MAŁGORZATA MIERZYŃSKA, MUSINA; MAREK PADEWSKI, JAWOR- 

NIK POLSKI; KACPER CHORMANSKI, WARSZAWA; ELŻBIETA JANAS, PĘTLIM; ARTUR Hf- 
ŁA, POLICE: JOLANTA GRABOWSKA, CHOSZCZNO; GRAŻYNA PUCH, WISŁA; PIOTA AN- 

DRYCH, GDYNIA: RAFAŁ WITEK, OLSZANICA; MĄTELSZ SUFAŁA. OLSZTYN; BEATA CÓR- 
NA, CHOJNICE: AGNIESZKA SĄCHANOWSKA. POLICE; FILIP MIESZEWSKI, WARSZAWA: 
KRZYSZTOF SOBAŃSKI, CHORZÓW; ARKADIUSZ MAJEWSKI. PODDĘBICE; KRYSTYNA 
PLICHA, LUBUN; IZABELA WAJDZIK, LACHOWICE; PRZEMYSLAW ZONIK, NOWA WIEŚ: 
ARTUR KUSTRO, PIASECZNO; MARTA KUNA. ŚWIDNIK; ALICJA JAGODZIŃSKA, STRZY- 
ZUW; MAŁGORZATA GRAJ, POZNAŃ: DGYD HOLZ. TCZEW; TOMASZ LEŚNIEWICZ, NO- 
WE KOZOWICE; KRYSTIAN KRUPIŃSKI. RUDA ŚLĄSKA: KAMIL HOŁOGA, WYDARTOWO: 
KAJETAN SĘKOWEKI, LUBUNIEC; STANISŁAW GABRYŚ, LUBYCZA KRÓLEWSKA; DAMIAN 
PLACHNIO, KARCZEW: JERZY CHOJNOWSKI. ORZYSZ; PIOTR KIELAK. ŚWIDNICA; Ma. 
CIEJ ZAKRÓCKI, WARSZAWA; MARIUSZ PRYJOMSKI, RYKI: BEATA PACZUREJ, WRD- 
CŁAW: JACEK KASPERCZAK, WARSZAWA: HANNA TUCHORSKA, WROCŁAW: DIANA Ma 
RADI, KRAKÓW: NOCHAŁ WOŹNIAK. SZCZECIN: PIOTR KAMIŃSSJ, WARSZAWA: ARKA: 
[MUSZ MISZCZUK, SZEMIANOWICE ŚLĄSKGE- JERZY KUKLIŃSKI, BOCHNIA; EDWARD PL- 
CHOWSKI, JOZEFÓW: ANDRZEJ BEDNARCZYK. GDANSK WRZESZC7, MAREK SZATANIK, 
UJSOLY: KATARZYNA PAROWIC. JELENIA GÓRA; SEBASTIAN KUCHTA, KATOWICE: TO- 
MASZ KAWĘCZI. GDANSK: DAMIAN BLOCH, WARSZAWA: MACIEJ DOMAGAŁA. 
SŁUPSK; ARKADAISZ MISZCZUK, SIEMIANOWICE ŚLĄSKIE: KAMELA KOPCZYŃSKA, PRO- 
SZOWICE; 


«+ tekst: Grzegorz „Murmur” Mlodawski 
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